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Seirei no Moribito 
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Ufff fOuien to din a? Se acabo el and 2010., 

Sen ores estamos en elfuturo <,. Quo incretble como pasan tos ^ 

rf/aj vofrz/tffo cua/iffo se esta sentado jrente al tec la do 
haciendo los ultimas arreglosy retoques a la revista. Estamos 
a mediados de diciembrey aun no he podido hacer mis (pequenas) compras 
navidenas. Y cuando pienso que para abaratar costas deberla meterme al 
cenfro de Lima (mesa redo n da para set mas exactos) un escalofrio recorre mi 
cuerpo t encima el trqfico de Lima esta insoportable, por Dios que cadtica se h 
vuelto Lima la hella, y las pane-tones.,, nooooof kemos llegado al nivel de que 
comer un trad id ana lis into "Donofrio r cueste 25 soles „.uhhh. Lo que es yo, solo 
h probate el mismo 25 y despues el 31despues sera panetoncito Moiino nomas. 

Bueno diem que hay que adecuarse a las drcunstancias, y para eso, a los 
peruanos nadie nos gana. 

La revista Dragon quisiera hacer de su conocimiento que la distribution de la 
revista se tornara trimestrak osea saldrd coda ires meses, ya que tenemos algunos 
problemiilas con la distribution, pero no sepreocupen que la revista esta mas fuerte 
que nunca, Tanto asL queapartir del siguiente ejemplar comemarcmos a regalar 
cards coleccionables de tus personajes favor dos En total seran 36 cards impresos en 
una excelente calidad 

Acd les va el contenido de Dragon numem 9: 

Para empezar hemps incluido en la publication la section de noiicias de actualidadya que 
pens ant os que es bueno estar al dia en di versos tiiulos, hab tamos de Seirei Moribito, 
continue el articulo de lolikon en una segunda parte may entretenida, tambien 
encontraran un muy buen articulo en memoria del gran maestro Satoshi Kon f en vetdad les recomiendo el 
articulo no lo dejen pasan ademds articulos de High School of Death , Shiki, Seiyus de hoy, Vandread, Crying 
Freeman, Yuria golden. Ultraman, etc * 

Y desdeeslas Uneas el staff complete de la revista Dragon les desea un as jelices fiestas defin de ano , que la 
pasen junto a sus seres queridos, que la posen bien y en satudv 
Felices fiestas a tos lectores 
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Full Metal Alchemist: Milos no Sei-Naru Hoshi 

El 14 del presente mes se ha dado a conocer el nuevo trailer de la 
peficuladefa nueva adaptacion de FMA(Fuil Metaf Alchemist). 

A su vez confirma que su estreno sera et proximo verano (Julio- 
agosto 2011). Ai parecer la historia de ia pelicula se ubicarta entre la 
linea cronologtca de fa serie, cuando aim Ed era parte de la milicia. 

La creadora Hiromu Arakawa serfa la creadora de esta nueva 
aventura. Confiamos en que ia nueva pelicula este a ta altura de 
este gran titulo manga y anime. 


: pelicula de la comica serie shonen Gintama saldra a la venta el 
15 de diciembre con un extra que solo estara en la edicidn 
mitada del DVD, se presume de un corto episodio especial, 
asimismo constara de un CD Dorama, entrevistas al personal, 
folietos, etc. La pelicula despues de estrenarse en los cines 
Britanicos y en el festival de cine en Montreal se ha Ifegado a 
conocer ei contenido de la pelicula, la cual difiere un poco de fos 
avanzes que se han ido colgando a traves de la series. 










Summer Wars nominado al Oscar 


La academia de artes y ciencias cinematograficas anuncio el 
pasado lunes 15 de noviembre la nomina para ta pelicula 
producida por MadFlouse. La nomina a mejor Pelicula de 
animacion es disputada por otras 14 producciones hasta la fecha. 
Entre tanto la primera pelicula de Evangetion “Rebuild” no ha 
entrado en la nomina a pesar de la sugerencia de Gainax ai 
estrenarse en el ano 2009 en tierras americanas. 


Air Gear OAD 02 

Se ha confirmado una segunda 
OAD del manga de Oh! Great, el 
cual saldra a la venta junto con el 
31vo voiumen del manga del 
mismo nombre. Asimismo se ha 
confirmado nuevo cast entre ellos 
Miyu Irino, Tomokazu Sugita, Kenji 
Nombra, Ayabi Takagaki, Saort 
Hayami, Tomokazu Seki, y otras 
figuras reconocidas. 

Tambten se ha dado la inform a cion 
que el contenido de la OAD sera la 
batalla entre el First Sleeping 
Forest vs Kogarasumaru ubicados 
entre el voiumen 24 y 25 del 
manga. 

Gran noticia para todos los fans de 
este espectacular manga. 


Black*Rock Shooter: the game 


Imageepoch, desarrollador de videojuegos japones ha anunciado 
ta proxima edicion de B*RS para las consola PSP de Sony. El 
estudio de animacion Ufotable (Kara no Kyoukai) se encargara de 
las secuencias de animacion a lo largo del proyecto. Como 
guionista se encargo el trabajo a Kazushige Nojima (Final Fantasy 
VIi franquicia) bajo el escenario artistico de Huke. La historia narra 
los sucesos del ano 2051 y como los aliens invaden la tierra, 19 
afios despues la humanidad se ha reducido solo a 12 
supervivientes, los cuales despiertan a la mejor de sus armas para 
pefear contra los “apostoles", soldados alienigenas de mayor 
fuerza de ataque. 

En el castse encuentran figuras populares como: 


Maaya Sakamoto 
Miyuki Sawashiro 
Masaki Terasoma 
Mai Nakahara 
Tomokazu Sugita 
Yoko Flikasa 
Yoshimitsu Shimoyama 


Hiroshi Kamiya 
Asami Shimoda 
YousukeAkimoto 
Kenji Hamada 
Mitsuaki Hoshlno 
Katsuhisa Flouki 


Level E:Ya esta...! 

El genial manga de Yoshtgiuro Togashi, famosisimo autor de 
Gigantes del anime como Yuyu Hakusho y Hunter x Hunter, tendra 
una adaptacion animada para el proximo enero del 2011. 

E! titulo ya cuenta con un trailer yun cast-staff definido. 

Level E es una historia de Sci-fi que narra la historia de Tsutsui 
Yukitata, un estudiante que ha llegado a un nuevo pueblo para 
realizar sus estudios superiores, todo gracias a la beca deportiva 

que se ie brindo. Al 
momento de entrar en 
sus aposentos, 
encontro a un joven 
desquiciado, quien 
afirma ser un alien con 
un gran infortunio, su 
nave acababa de 
estrellarse en tierra, sin 
muchas esperanzas de 
reparo. Esta sera 
animada por el estudio 
David junto con Pierrot. 










































Makoto Shinkai: nueva produccion 


Reconocido por su ultimo trabajo en Scentimeters per Second (una 
obra maestra para muchos), Makoto Shinkai ofrece actualmente el 
trailer desu nueva pelicula Hoshi Oou Kodomo (algo asi como: 

Los ninos que persiguen las voces desde to profunda), la cua! 
contara con todo su equipo de trabajo original. La pelicula se 
estrenaraen mayo del 2011, estaremosa la expectativa. 


BioHazard: Damnation 


jQue bien...f 

Se confirmo ia secueia de una de las mejores adaptaciones de 
videojuegos para mi gusto, me refiero a la pelicula C,G. BioHazard: 
Degeneration, si por fin veremos los eventos que ocurren mas 

deiante de esta gran B 
produccion, porque la verdad RHr 
ia aficion de los zombies | 
quedo encantada coni 

BioHazard: Degeneration , y I ^ | WJm gfif| 

v;:..U: ... • _ . - . } ;( ' 

mas pronto posible, no te 
decepcionaras. Hk bb^ 

BioHazard: Damnation sera ■ jSk tl 

estrenadaenelaho2012. 

El trabajo a cargo de Capcom .p* 

y ia productora Sony asegura ^^^R * , 

el mismo sentimiento que ha 

llevado a los fans de Ic Ifat - Mm mittm 

videojuegos esperar po: -\2 ,:K ■ 

estreno. mU 1 


he MOVIE: 1st 


APPLESEED XH1 


La empresa Micott & Basara junto con Jinni's Animation Studios y 
LG. Production han dado el informe oficial sobre la nueva 
adaptacion de Appleseed (una mas) para la pantalla chica. 

Esta nueva adaptacidn se cenir£ mas at manga original de 
Masamune Shtrow del aho 85' (por favor que se cierto), su estreno 
se ha previsto para abrii del 2011, esta nueva version del ya 
famoslsimo manga ha creado una expectativa mondial, ojala que 
no se defraude a esa gran legion de seguidores de Shirow. 


Pluto: nominado a mejor comic 


El festival anual de comics de 
Angouleme ha nominado at manga 
de! Naoki Urasawa en dos de sus 
categonas: A “Mejor Comic y a 
“Herencia al mejor comic”. At 
mismo tiempo el manga de 
Masashi Kishimoto, Naruto, 
tambien fue nominado en la 
categoria “Mejor comic juvenii”, el 
cual recae en las edades de 7-12 
ahos. 

Esta no es la primera vez que 
Urasawa es reconocido. en el 2004 
en el mismo festival su manga 
20TH Century Boys gano en la 
categoria a “Mejor comic” en el 
mismo festival, conocido como uno 
de los mas importantes a nive! 


Nanoha: Segunda pelicula 
anunctada 


Se ha confirmado entre 
bastidores ia segunda 
pelicula de la franquicia 
Nanoha, ia cual al parecer 
sera un retelling de la 
segunda temporada de la 
serie. 

Esto se oficializo el dia 23 de 
noviembre en el evento 
llamado “Lyrical Party IV”. 
Tambien se anuncio un 
segundo juego que incluira a 
los personajes de los mangas 
Maho Senki Lyrical Nanoha 
Force y Magical Girl Lyrical 
Nanoha ViVid, 

Los disenos estan muy 
interesantes. 


HOROU MUSUKO: saita al anime 

El manga de Takako Shimura, 

Horou Musuko tendra su version HR 

animada. W& - 

hay muchas incognitas de como se HRp 
va a animar un manga tan crudo y HRs 
si se respetara mucho e! trabajo |ig|l 
original o si habra demasiada Kb 
censura. 


Hourou Musuko es una 
controversial historia que muestra 
a un chico flamado Shuuichi Nitori 
que quiere ser una chica, y su 
amiga Yoshino Takatsuki, una 
chica que quiere ser un chico. 

La serie trata temas como la 
transexualidad, la identidad de 
genero, y el comienzo de la 
pubertad. 

AIC Studio se encargara de su 
adaptacion. 
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r i t a s por 
Nahoko Uehashi, 
que h a n si do 
adaptadas a varios 
H^brmatos, entre ellos 
ei anime, que es lo que 
nos ocupa. La serie 
consta de 26 capitulos de 
unos 25 minutos, esta 
producida por Kabushiki- 
gaisha Purodakusyon Ai 
JT y dirigida por Kenji 
Kamiyama (que 
tambien participb en 
varias entregas de 
Ghost in the Shell). 
Esta se proyecto por 
primera vez en 2007, 
y ha conseguido un 
buen extto de cn'tica y 
publico, aunque su 
periplo por los 
EE.UU., pais al que 
Ifegb un ano mas 
tarde, no ha 
resultado tan 
halagueno, la serie 
fue cancefada sin 
llegar a la mitad de 
s u e m i s i 6 n , 


El anime se 
centra en la 
lancera Balsa, 
una guerrera 


Estamos ante un anime con un ritmo muy irregular, que cambia de capitulo 
a capitulo, pero tanto su ambientacion como su trama atrapan al espectador 
'de forma convincente hasta el ultimo capitulo. 

Balsa, una guerrera hecha a si misma y en la treintena con un terrible pasado 
a sus espaldas, que arrastra un dolor insoportable que tine todas sus 
decisiones. Trabaja como guardiana, protegiendo a otras personas por 
dinero gracias a su maestrla con la lanza. 

La animacion es de calidad, desde luego, no solo en las escenas de lucha, 
muy crelbles y plasticas a la vez. 

Esta es una historia sobre superacion, sobre la importancia de las 
tradiciones y de seguir los propios instintos, sobre la importancia de la vida 
humana y de los sacrificios que hacemos durante nuestra existencia por los 
que amamos y respetamos. 


Este 
titulo 

la 

primera 
'd e una 
’serie de diez 
o v e I a s 
aponesas, 


hecha a si misma y en la treintena con un 
terrible pasado a sus espaldas, que arrastra 
un dolor insoportable que tine todas sus 
decisiones. Trabaja como guardiana, 
protegiendo a otras personas por dinero 
gracias a su maestria con la lanza. Pese a que 
da la impresion de ser una guerrera 
despiadada y eficiente en su trabajo, en 
realidad Balsa se ha prometido a si misma no 
volver a arrebatar jamas vida alguna, y salvar 
ocho almas para compensar sendos 
asesinatos que se cometieron por su culpa. 

Un dia. Balsa es llamada a palacio por la 
Segunda Princesa y recibida en secreto por la 
noble mujer. Ni-no-Kisaki, ia noble, le explica 
que su hijo, ei Segundo Principe Chagum. 
esta en peiigro, ya que su propio padre, e! 
Primer Emperador Mikado, desea asesinarlo 
por estar posefdo. Es mas, ya lo ha 
intentado... ia mujer suplica a Balsa que 
proteja a Chagum, pero Balsa en un inicio se 
muestra reticente, aunque finalmente acepta. 
Con un pequeno tesoro y ia compafiia de 
Chagum, la lancera sale de palacio, tras 
ordenar a Ni-no-Kisaki que prenda fuego al 
patacio como maniobra de distraccibn; el 
objetivo es que el Primer Emperador crea que 
Chagum perecio en el incendio, y sus ejerciios 
no les persigan por puro gusto. 

Ei Segundo Principe comienza una vida 
sencilla junto a Balsa, y ambos intentan 
mezclarse con e! pueblo llano, con ei fin de 
pasardesapercibidos. El chico comienza a ser 
instruido en la vida diaria de un plebeyo, 
mientras Balsa le educa como mejor puede. 
La dura lancera no puede evitar sentir como 
su corazon se vuelve hacia e! nifio, quien a su 
vez comienza a ver a Balsa como una figura 
materna, y como fuente de conocimientos. 
Ambos, durante un breve espacio de tiempo, 
creen haber dejado de lado sus destinos y 
creado una vida en comun, pero no era ese su 
sino, Pero contaran con ia ayuda de Tanda, 
amigo de la infancia de Balsa y herborista de 
profesibn, discipulo de la chaman Torogai, 
tambien maestra de la lancera. 


Esta ultima esta en contacto con Nayug, e! 
mundo espirituai, y puede comunicarse con 
algunos espiritus del agua. Precisamente es 
ella quien descubre que el espiritu que posee 
a Chagum es benefico, y su existencia, en 
forma de huevo dentro del cuerpo del 
Segundo Principe, esta destinada a flevar la 
bendicibn del agua ai pueblo. 
Lamentablemente, segun las leyendas, para 
que ei huevo eclosione y ias liuvtas fleguena la 
cosecha, es necesario que el cuerpo anfitrion 
sea abierto, y por tanto muera. 

Tambibn dos huerfanos, Toya y Saya, 
intentaran ayudar a la lancera y al pnncipe a 
escapar de sus temibles enemigos. 

El Primer Emperador descubre que Chagum 
sigue vivo, y envfa a sus mejores asesinos a 
poref, temeroso del espiritu que lo posee El 
grupo, formado por hombres inteligentes, 
poco crueles pero expeditivos, estrechan 
poco a poco el cerco en torno a los dos 
fugados, hasta que dan con eifos. Mientras, en 
Palacio, Sagum, el otro principe, toma las 
riendas de los asuntos de estado. 
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Estamos ante un anime con un ritmo muy 
irregular, que Gambia de capitulo a capitulo, 
pero tanto su ambientacion como su trama 
atrapan al espectador de forma convincente 
hasta el ultimo capitulo. La accidn se sucede 
rauda en los primeros, y el ritmo decrece a 
partir de ahi, para mostrar la nueva vida de 
Chagum, y para que entendamos su cambio 
vital, tanto en motivaciones como en 
necesidades. 

Se nos muestra ia vida diaria del Nuevo 
Imperio de Vbgo, reino feudal de Mikado, 
situado en la edad media japonesa. El nuevo 
emperador sometio en su momento al pueblo 
Yakue, antiguo duefio de la tierra, y lo retegd a 
pequenos asentamientos disperses, junto 
con sus tradiciones. Precisamente estas 
Oltimas son las que necesltarb 
desesperadamente Chagum para ser 
salvado exitosamente. 

Esta es una historia sobre superacibn, sobre 
la importancia de las tradiciones y de seguir 
los propios instintos, sobre la importancia de 
la vida humana y de los sacrificios que 
hacemos durante nuestra existencia por los 
que amamos y respetamos. No hay tiempo 
para el sentimentalismo, se trata de una 
narracion sincere y dura sobre la vida en 
Yogo, conoceremos como es la vida entre los 
nobles y entre los villanos del reino, y como 
unos y otros deben sobrevivir con distintas 
armas. 

No estamos ante algo exceslvamente original 
en cuanto a la trama general, pero es el 
tratamiento de esta lo que hace de este anime 
especial. No hay referencias comparativas 
con un periodo historico concreto, pero a la 


vez podria encajar perfectamente con ei 
medioevo feudal nipon. Las relaciones entre 
la nobleza y la gente de a pie lo atestiguan, 
asi como ei momento en que transcurre la 
trama, entre la perdida de las tradiciones 
milenarias y la necesidad de conservarias. 
Este trasfondo melancolico de lo perdido tine 
la narractbn, y nos hace desear conservarlo. 
Todo el anime parece destinado a llegar a 
esta moraleja final, pero de forma didactica y 
verdaderamente atrayente. 

La animacibn es de calidad, desde luego, no 
solo en las escenas de lucha, muy creibles y 
plasticas, sino en los mementos omricos. La 
mezda de la trama, la animacibn y el 
trasfondo, crean un ant 
punto de vista, y que, a 
pesardel lento inicio, al 
final compensa la 
narracion del todo. 

Todos los personajes 
evolucionan en uno u 
otro sentido, menos el 
Primer Emperador, 
figura inmutabte, y que 
apenas aparece, pese 
a que estb siempre 
p r e s e n t e . 

Lastima que, por 
duracion, algunos de 
elios esten 
desaprovechados, 
como el del herrero de 
Yogo, que me recordo 
horrores a Hatori 
Hanzo, en Kill Bill, 
estupenda duologia 
dirigida por Quentin 


Tarantino. Otro de los personajes 
desaprovechados y liquidados rapidamente 
es Jiguro, el merjitor de Balsa, un guerrero 
incomparable que es el origen de la devocton 
de la lancera por su arte y la vida. La banda 
sonora acomparia muy bien a toda la 
narracibn, y la mayoria de los instrumentos 
evocan precisamente el ambiente en que se 
desarrolla, y los momentos animicos que 
atraviesan sus protagonistas; no se impone a 
las imageries, sino que suponen el 
complemento perfecto. 
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En busca de nuevas ideas para reiatos rurales y 
estramboticos, la descabellada idea de un 
humano resucitado sin sus capacidades 
mentales bajo ta tutela de un chaman o brujo 
invocador. De esta manera este mito o cuento 
de brujas europeo se hizo popular, la riqueza de 
este nuevo ser creado por simple picardfa 
empezo a crecer, agregandole un dolor intenso 
a su agobiante existencia, la poca capacidad 
motors y un hambre incontrolable por la carne 
Humana. 


Desde las novelas de folclor europeo hasta las 
peliculas bechas por Romero, el zombi ha 
significado un ingredients esencial que llama ia 
atencion del publico, sea por el morbo del 
salvajismo ofrecido en este tipo de historias, o 
por el contenido impregnado en fascinantes 
historias que relatan, el genero Survivor fue en 
su momento algo unico para la literatura, el cine 
y la television, hoy en dia se pueden encontrar 
historias compuestas con solo este 
ingrediente, y High School of the Dead es uno 
de los mangas mas populares en Japon . 


HIGH SCHOOL OF DEATH 


El instinto de sobrevivir. 


I 

i 


f 




Takashi Komuro, un estudiante de preparatory recuerda con 
melancolia los hechos acontecidos durante su primer dfa de 
clases en la secundaria, una prrmavera manchada con 
recuerdos agrios, donde la muerte era provocada por 
otras personas como el, pero que ni siquiera merectan 
ese apelativo. Solo el y la mujer que amaba, Rei 
Miyamoto se encontraban vivos en el tejado de la 
escuela, momentos despues de ajusticiar al tercer 
obreviviente, Misashi igo, amigo de este, y novio de Rei, 
Tnfectado a causa de defender a sus amigos. Rodeado por 
una decena de zombies en la parte baja de la terraza, al fin podia 
abrazar a quien siempre ha amado, irbnicamente librandose de su 
unico amigo hasta el momento: "El dia en que todo lo que conocia llego a 
su fin, mate a mi mejor amigo y abrace al amor de mi vida por primera 

Con estas palabras, el se preparaba para sobrevivir a 
esta locura hecha pandemia, cueste lo que cueste, 
Horas despues y mediante una hazana que solo el 
oraje puede lograr, llegan a la planta baja del 
colegio encontrando mas sobrevivientes, entre ellos 
a Kohta Hirano, Saya Takagi, Saeko Busujima y a la 
enfermera Shizuka Marikawa. Pero aque! momento de 
'afivio solo fue momentaneo, ya que ia television reflejaba 
que la pandemia no se limitaba solo a su ciudad, o a su pais, 
sino que era algo mundial. 


vez 
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\ manga realizado por Daisuke (historia) y Shoji Sato (dibujo) 
lantiene el concepto de zombie a la usanza moderna, perdida de la 
vision a causa del oscurecimiento del globo ocular post-mortem y 
facultades mentales, el contagio mediante un ataque letal (mordeduras) y 
sobretodo, mantiene el vigor de las extremidades supertores e inferiores, con la 
capacidad de corner y responder a ataques flstcos simples. La influencia es 
variada pero el producto es un exuberante zombie digno de una pesadilla, que es el 
significado de lo que piden estos modemos tiempos. 

El show se fimita a describir los sucesos que van ocurriendo en la hazafia de supervivencia, el 
fin es unico, escapar. Pero ahi nace otra pregunta: i Donde? El mundo entero es el escenario y 
lasopciones son limitadas. 



















ZOMBIES ENELC1NE 

Los Zombis nuevamente estan de moda, por obra de teatro titulada Zombie, la cual tomaba 
nuevos titulos estrenados, como “High school referencias del libro de Seabrook. Anque fa 


Dead” 1936 donde el zombi resulta siendo una 


legion de ios hombres sin alma -1932), la cual 
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oTtneaeao y warning aeaa , pero tos muenos 
vivos siempre han estado presentes en la 
sociedad, y en esta ocas ion no me refiero a Ios 
politicos ni a Ios fans de K-On. A nivel mundial 
existen una gran cantidad de comunidades 
aficionadas a Ios zombis, que realizan 
convenciones y festivales anuales, donde se 
exhiben las peliculas y cortometrajes del 
genero que se realizaron en el ano especifico, 
aunque la mayoria son solo de Clase B. 

La corriente zombie se origino casi a 
comienzos del siglo pasado, en 1930 debido al 
fibro “The magic island” de W.B. Seabrook, en 
el cual contaba sus experiencias durante un 
viaje a Haiti, de esta forma Ios lectores de la 
epoca conocieron muchas peculiaridades del 
folklore de dicho pais, entre eHas sus 
creencias sobre la brujeria, entre las cuales 
destacaba a Ios hechiceros Vudu y su 
habiiidad de revivir y hacer sus esclavos a Sos 

G 

muertos. En 1932 Kenneth Webb crea una 


ODra no auro mucno en cartel ere, esia mspiiu 
a Ios hermanos Victor y Edward Halperin, 
quienes tomaron de base a la obra para hacer 
una pelicula llamada “White Zombie 1 (La 


vendria a ser la primera pelicula de Zombis en 
la historia. 

White Zombie no tuvo suerte con Ios criticos, 
pero si con Ios afanosos espectadores, 
sentado asi las bases del cine de zombis que 
seguirian sin muchos cambios por algo de 30 
afios, En la primera era del genero Ios zombis 
eran esclavos automatas de algiin brujo, 
cientifico o incluso extraterrestres (como en 
Invisible Invaders de 1959), que lo usaba 
como instruments, para alcanzar sus propias 
ambiciones; una base argumental que no 
exactamente nacio con White Zombie, sino 
que hace referenda mas directa a la 
legendaria pelicula de terror de 1920 “El 
gabinete del doctor Caiigari” donde el lugar de 


Ios zombis era ocupado por sonambulos 
(hipnotizados). Durante esta etapa del genero 
hubieron grandes aciertos como “The Walking 


especie de heroe; pero tambien tuvieron 
pesimos desatinos, entre etlas la las memorable 
es la peiicula “Plan 9 del espacio exterior de 
1959” la cual resulta ser la primera pelicula de 
serie Z {pelicula de mucho menor presupuesto 
que una clase B), que es siempre nombrada 
como la peor pelicula de la historia (es que aun 
no se estrena la peli de K-on). Esta etapa del 
genero zombis se podria considerar la infancia 
de ia misma, la cual vena su ultima pelicula de 
zombis clasicos estrenarse en 1966 con ei titulo 
“The plague of the Zombies”; ya que 2 ahos mas 
tarde e! genero Zombi conoceria la casi adultez 
de la mano de la que ha sido su companera 


desde entonces. el genero 
survival. 
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Es asi como H.O.T.D. (High School of the 
Dead) se hace impresionante y entretenido, 
de las maneras mas morbosas posibles como 
se ha sehalado antes. La pareja de autores 
han quedado satisfechos con su caotico pero 
simple trabajo, que hasta el momento 
mantiene un perfil monotono y lineal, pero 
nada aburrido ni desalentador. 

Es muy dificil ser objetivo al momento de dar 
una opinion de la serie, ya que representa en 
varias formas un paradigma estetico sobre lo 
que es la animacion hoy en dia dando como 
resultados solo dos influencias de esta a 
tomar: el arte de recrear un mundo zombi 
apocaliptico, con todo y Ios escenarios-relatos 
de supervivencia narrada en una forma que 
GUERRA MUNDIAL Z de Max Brooks ha 
hecho anteriormente con una combinacion 
brutal que nos brinda Left4Deade n el modo de 
riesgo total, al lado de Ios ctsicos tics de la 
animacion oriental: el fanservice, e! moe y la 
poca cobertura sobre un argument logico que 
de razon a la historia a contar. La premisa es 
simple desde cualquier punto, pero eso no es 
motivo para no narrar algo contextual sobre la 
causa, se corta cualquier relacion con el lector 
solo para disfrutar una escena sangrienta, 
saltando pasos importantes que enriquezcan 
la historia en muchos puntos.. 

Asi H.O.T.D es el hijo predilecto despues de 
una serie de ensayos realizados en Japon, de 
poca envergadura una tras otra y serializadas 
de una manera tan corta que poco se sabe 
poco de este genero en el manga, el Zombi 
solo se habia convertido en un ingrediente 
mas en la gran masa de ideas, pero nunca en 
etpiato principal. 


Adentrandonos en materia, H.O T.D, 
mantiene entre sus vicios un brillo en bruto, 
que poco a poco toma consistencia a traves 
de una description cuasi-humana de sus 
protagonistas, que al primer vistazo un anti- 
heroe nace para tomar el protagonismo de la 
historia, no negamos el hecho de que sea una 
persona confiable, llena de valor o 
decepcionante para sus amigos, sino por ia 
cualidad de debatirse moralmente entre ei 
egoismo, egocentrismo y sobretodo, su ansia 
sexual hacia una joven e! cual invoiucro matar 
a su mejor amigo, solo con la oportuna excusa 
del contagio, no sintio pena ni remordimiento, 
simplemente las cosas sucedieron asi. 

Hirano en contraparte es uno de Ios 
estereotipos mas comunes del reparto. 
Obeso, otaku de las armas y de una 
mentalidad volatil e introvertido. Solo en e! 
escenario de esta historia este tipo de 
personajes en verdad puede tomar un rol 
unico, sobresalir de Ios ninos y llegar a ser 
verdaderamente un maestro de las artimanas 
y supervivencia. Tal vezsu valia se hace notar 
en escena, ya que su caracter cambia 
subitamente en cuanto ve que sus el y sus 
compaheros se ven en peligro, en cuanto en 
su ambito personal, sigue siendo el mismo friki 
de Ios “juguetes para hombres". 

Amilanando nuestro espfritu, no creo que a 
nadie le haga gracia estar metido en este tipo 
de pandemias, al menos esta historia nos 
engalana con jovenes, innovando un poco el 
hecho de siempre estar involucrado este tipo 
de historias con personajes adultos o 
experimentados en el campo. 
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Las relaciones 
tambien se dan a la 
luz, tan visibles en 
un campo de batalla 
donde por 
momentos las 
hormonas son lo 
preponderate, de 
ios personajes y del 
publico expectante. 


Madhouse fue el 
encargadode llevar 
a la animacion esta 
historia, quienes 
vieron la oportunidad 
de emplear mucho de 
sus recursos, entre 
ellos la amplia gama de 
tonos oscuros siempre 
Nevada muy fielmente 
por esta empresa 
desde Akaji y pulida en 


En 1968 se estrena un icono del cine de 
terror, “La noche de Ios nuestros 
vivientes” de George A. Romero 
reinventa el genero zombi, sentando fas 
bases modernas que siguen estas 
peliculas. Romero escribio una historia 
ilamada Anubis (dios egipcio de la 
muerte), el cual decidio filmar, debido a 
Ios escasos recursos con Ios que 
contaban filmo otra historia en bianco y 
negro, uso a familiares y amigos (incluso 
tambien a sus colegas productores) para 
hacer de zombis y contrato aun muy 


Death Note, tomas estaticas pero denotando 
intensidad a traves de un fondo en constante 
movimiento y una calidad impecable en 
cuanto a la estetica empieada para no 
deformar Ios disenos, todo ello para lucir este 
tipo de argumentos nuevos para el enfoque 
otaku japones, la direccion de Tetsuro Araki 
fue limpia, muy apegado a las primeras 
impresiones del manga donde explotarfa con 
sutiiezas el fanservice, al menos MadHouse 
reconocio el tipo de publico a quienes tratarian 
de llegar. Persona I me nte esto fue un desliz 
cometido en la produccion, una historia que 
podria catalogarse como la primera en el 
genero de animacion moderno no ambiciono 
llegar a otros sectores del publico, una 
amalgama de hechos se habla interpuesto 
entre las ganancias seguras, y la poca fe del 
staff de hacer un anime de cutto como se ha 
hecho en el cine en sus primeros 
experiments alia en ios afios 40'. 

La respuesta a esto fue la deseada, una 
rapida pero sordida popularidad. El fetiche es 
innegable e inexpugnable, y Araki se limito a 
recalcar ello, sumandole una solida 
despliegue de) gore, muy llamativo y brutal. 
Contando con solo 12 episodios y estrenada 
en Julio del presente ano, cabe decir que ha 
tenido una aceptacion popular en nuestra 
iocalidad, un show entretenido saciando 
nuestra sed de sangre, accion y fanservice sin 
denotar algiin mensaje hacia la audiencia fue 
esta nueva produccion de MadHouse, que de 
seguro vendra con alguna nueva sorpresa 
para el siguiente aho. 

Personajes. 

Takashi Komuro: (seiyu: Jun'ichi Suwabe) 


Survival of the Dead del 2009. 

En esta nueva etapa del cine zombi, Ios 
automatas no son controlados por nadie, 
son i r ra ci o n a i e s , lentos y 
descoordinados, pero con gran 
voracidad cuya amenaza radica en su 
cantidad; ademas son una infeccion 
masiva que se expande conforme 
avanza. 

Pero a pesar de que el zombi es el 
monstro sin conciencia que depreda 
todo a su paso, no es un villano, sino mas 
bien un elemento mediatico mas; es 


De 17 afios, ingreso a la secundaria solo con 
elfin de estaren la misma secundaria que Rei, 
su amiga de infancia. Las cosas no sucedieron 
como un cuento de hadas para el product de 
su caracter indeciso e inmaduro en sus 
primeros ahos de adolescencia. Su caracter 
cambia subitamente al moment de saber la 
relacion sentimental de ella con su amigo 
como resultado de su inmadurez, tornandose 
depresivoyfrio. 

Resentido por haber roto la promesa que hace 
mucho tiempo ella le habia hecho, el casarse 
cuando fueran mayores. Despues de 
presenciar el primer brote de infeccion en su 
colegio toma una postura defensiva, tratando 
de salvar a aquella persona que ama sin 
importar el cost de ello. Mas tarde se 
converting en el lider del grupo que Neva a 
cargo. 

Rei Miyamoto: (seiyu: Marina Inoue) 

Amiga de infancia de Takashi y enamorada de 
Hisashi. En su inocente infancia hizo la 
promesa de casarse algun dia con Takashi, 
resultando en la manzana de la discordia entre 
estos dos jovenes, notando ella que Takashi 
prefiere ignorarel tema. En algiin moment de 
su adolescencia ella afronto problemas 
familiares, a lo cual Takashi no respondio de 
una manera “adulta”, quedando algiin 
resentimiento dentro de ella, todo ello explot 
al moment que Takashi mat a su novio 
despues de convertirse en uno de “ellos”. 

A pesar de manifestar gran afecto por el nuevo 
lider, tambien puede ser mordaz al moment 
de manifestar su ira y celos al ver afectado su 
“propiedad”. 


Es por eso que la tonta creencia de que 
una pelicuia de zombis no debe tener 
sentido, solo mucha sangre y violencia 
es de lo mas equivocada, el verdadero 
genero zombie survival sirve para 
explorar la psiquis humana y la condicion 
moral de las sociedades prestas a 
desaparecer, uno podria pensar que 
porque se enfrenta una amenaza en 
comun todas las personas se van ayudar 
entre ellas, pero no es asi ya que el 
humano por naturaleza es egoista. 


reducido numerode actoresamateurs, e! u - , , , _ , , , 

decir que la plaga zombi es el contexto En la ultima decada Ios zombis han 


bajo presupuesto de produccion no 
impidio el exito de esta pelicuia que trajo 
consigo la creacion del genero Zombi 
Survival. Esta pelicuia tuvo secuelas 
como la muy recomendable “El 
amanecer de los muertos” de 1978, “El 
dia de los muertos” de 1985, “la tierra de 
los muertos” (land of the dead) de 2004, 

Diary of the Dead (El diario 
de los muertos) del 2008 y 


donde se desarrollan los hechos, cosa 
que tambien pude hacerse usando 
guerras, o desastres raaturales. Lo 
verdaderamente atractivo del genero 
zombi moderno es el exponer a los 
personajes en situaciones extremas, ver 
como interactuan personalidades muy 
distintas y los conflictos morales, eticos, 
ideologicos o reiigiosos de los 
sobrevivientes. 


tornado nuevamente el protagonismo, 
debido principalmente a los juegos, entre 
ellos el primer juego de zombis “House of 
the dead” el cual tuvo una muy mala 
adaptacion al cine en el 2004; pero el 
juego que trajo consigo toda una nueva 
generation de amantes de zombis fue 
sin duda la saga Bio Hazar (Resident 
evil) la cual ha 














Saeko Busujima {seiyu; Miyuki Sawachiro) 
Perteneciente a) club de Kendo y presidents 
de la misma, de un caracter calmado y 
confiable, ella seria una de las pocas 
combatientes que tiene el equipo a su 
disposicion. No le gusta la idea de usar algun 
arma de fuego en cambio su bokken (espada 
de madera) significaria un arma muy confiable 
en sus manos. A pesar de estar siempre en 
constante tranquilidad en los momentos 
criticos, elia guarda un 'lado salvaje" , 
resuitado del constante entrenamiento 
expuesto por su padre, una persona muy 
arraigada al arte de la espada. 

Kohta Hirano: (seiyu: Nobuy uki Hiyama) 

A pesar de estar en el segundo ano de 
preparatoria su edad es de 16 anos, victims 
frecuente de los abusones y de insuftos a 
causa de su peso. Solo a! cambiar el 
panorama de la escuela y de la rutina como el 
la conoda, pudo demostrarque su aficion a las 
armas no solo era “cachondeo’ o solo un 
hobby sano, sino que aftos antes habla viajado 
a EEUU con su tlo, quien le ensefio el arte del 
disparo y la supervivencia al estilo marine. Su 
sola presencia es indispensable para el 
equipo, quien podrla calificarse como el mayor 
eje de ataque de este. 

SayaTakagi: (seiyu: Eri Kitamura) 

Alumna sobresaliente, de buen uso de la razon 
e intelectual predilecta. Al llegar la pandemia y 
ver la camicerla ocurrida en e! colegio, su 
reaccion es ocasionalmente comun, 
desesperanzada y pesimista hasta que Hirano 
la salva del primer ataque ocurrido dentro de la 


escuela, ella comprende que cualquier 
persona puede ser util cuando se le necesita, 
y as! ella recobra la calma y el tino. Gracias a 
ello muchas de las cualidades de los zombies 
han sido detectados para la supervivencia del 
grupo. 

Shizuka Marikawa: (seiyuiYukari Fukui) 

Mujer soltera de 26 ahos, la joven enfermera 
sexy de la preparatoria. Su caracter es 
indescriptible en muchos casos, pero su 
fragilidad emocional siempre ha sido una 
carga para el grupo iiderado por Takashi, a 
pesar de mantener estos defectos, ella se va 
adaptando poco a poco a la idea de no ver un 
mahana, pero su tino de medico a ayudado 
mucho al grupo a mantener en varias 
ocastones optimos a ias personas que ella 
resguarda. Agregandole a ello que es la untca 
con experiencia en manejo de autobus, auto y 
un Humvee. 


iNosferatu, seres de la noehe 6 “ levantados"? 


El concepto del vampiro, tan popular como el 
zombi actualmente, consta de mas 
antiguedad, a! menos desde que se uso en la 
medioevo del viejo continente con fines 
inquisitorios y el naclmiento de las creencias 
ortodoxas. Vemos a Vlad Tepes como el mas 
destacado de este genero. Dracula, el hijo del 
demonio-dragon era llamado por su crueldad 
ante los otomanos, extranjeros y subditos que 
transgredlan sus leyes. El empalamiento era 
el metodo predilecto como pena capital de 


tenido varias adaptaciones hollywoodenses, ambostiposde zombis. 


k fr -<0 

T; w 


ft j * 

, * i 

jLk 


este singular personaje quien la corte real de 
Rumania lo tildaba de salvaje. 

Bajo la mano de Bram Stoker, Tepes se 
convirtio en una figura demontaca, taimada e 
inmortal. Recopilando los elementos que 
distingutan a! Conde Rumano transfiguro sus 
mayores creaciones en elementos mortales 
ante su existencia como las estacas de 
madera. Las mazmorras de los castillos eran 
los principales aposentos para aqueltos que 
no soportaban la Iu 2 del astro mientras que la 
fascinacion por estas construcciones 
colosaies y solitarias abadias eran 
caracterfsticas de los nobles. 

Muchas obras de ficcion a partir de Stoker 
empezaron a tener como protagonistas a 
estas criaturas, ensayos de ocultismo e 
inciertas declaraciones inundaron Europa 
durante largo tiempo, y en el presente son 
sinonimo de horror, misterio e incredulidad. 


historia como esta, las referencias del tftulo a 




todas muy malas y sin relacion a los juegos. Volviendo at motivo de esta columna debo obrgs c| ^ sjcas de , genero no pasan 



inadvertidas para aquellos seguidores del 
mismo. Una mescla de originalidad, 
reutilizacion de elementos ctasicos, un buen 
argumento y una excelente realizacion; hacen 
de esta serie una joya en el genero zombie 
survival, muy recomendable de ver. Asi que si 
quieren ver una buena historia de zombis vean 
Walking dead, alguna pelicula de Romero o en 
todo caso algo de la saga 28. 
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dose en el 
presente en un promiscuo 
concepto, de las tantas ideas 
basicas de la era media, 
hasta ia imaginacion y 
riqueza conceptual de 
nuestros dias. El SHiKI es 
una oda al concepto basico 
del vampiro, sirviendose en 
principio reltgioso y logico 
como lo es la ciencia medica. 


La muerte acecha... 


1994, la villa de 
que consta de mas 
1300 habitantes recibe 
a unos nuevos vecinos 
de indole Europeo, 
quienes por razones 

llegan a 
s aposentos 
la noche del 9 
de agosto en lujosos 
utomoviles. Entre 
ellos se cuentan el 
Sehor y Senora Kirishiki, 
la hija de ellos Sunako, su mayordomo Tatsumi 
y el doctor personal de ellos. A partir de esa 
feeha diversas defunciones empiezan a ocurrir 
dentro de la villa, una mas misteriosa que la 
otra el cual apunta que ninguna de ellas es un 
asesinato, sino muerte natural. El 12 de agosto 
ocurre un rapto misterioso a la menorMegumi 
Shimizu de la cual no se halla ni rastros, 
encontrandola horas despues en las 
montahas y dias despues dandose su muerte 
a causa de razones desconocidas, ante ello el 
decano del hospital Toshio Ozaki pide ayuda 
ante las autoridades y se propone buscar la 
causa de estas muertes, mientras que 
Natsuno Yuuki al enterarse de la muerte de 
aquella chica, solo se limita a quedar 
satisfecho con aquel suceso... 


Onoyel Shiki 

Fuyumi Ono, autora original de las 5 novelas 
que componen SHIKI propone una exdtico 
concepto del Vampiro, uniendo e! concepto 
Europeo con la propia tendencia religiosa 
Japonesa. Morfoldgicamente, el Sincretismo 
es la estructura de esta novela, tratando de 
abrazar tantas creencias posibles para 
enriquecer el medio argumental de esta 
historia, La cual mantiene varias sintaxis a lo 
largo de su historia el cual esta 
presente hasta en sus personajes: 


El chico de la ciudad hostigado del 
campo, la chica del pueblo harta de 
ia “tgnorancia” e identidad que 
con I leva el medio rural, el monje 
arraigado a sus deberes, el Doctor 
que busca romper !os recuerdos 
paternales que lo atan al pueblo, etc. 
son pocos de los innumerables 
personajes que se encontraran. Sin 
mencionarque el SHIKI como un ser 
.oscuro es la union de varias ideas de 
sacrilegios y herejias que han 
llegado hasta nuestros oidos, 
Iclaramente el factor mas 
preponderante es el clasico. 

Ono declare que sus estudios superiores en 
Budismo han inffuenciado en varias de sus 
obras, como The Twelve Kingdom (Los Doce 
Reinos) y su obra de suspenso Ghost Hunt, 
las cuales son las mas resaltantes y han 
proporcionado a la autora en una posicion fija 
en la editorial Kodansha. 

Los in numerates datos recolecto han servido 
en muchos de sus relatos, quien siempre 
tienden a envoi ver un a ire de misterio y 
fantasia unico, asimismo es caracteristico de 
la autora ahondar en muchos de los 
personajes, transmits sus sentimientos y 
emociones personates, sin descuidaralgunoy 
mantener a todos en constante ritmo al 
compas del avance de la historia, por 
momentos confundiendo al lector sobre la 
capacidad se saber discernir el papel 
pratagonico de sus historias, una capacidad 
que las feminas pueden lograr de una manera 
mas abierta y propia, tanto con los buenos y 
con los vlllanos. 


Shiki, Okiagari 6 levantado es la palabra que 
define al ser sobrenatural, chupador de 
sangre y seductor de sus victimas, nocturno 
por naturaleza y temeroso a los simbolos 
religiosos. En el deceso pocas de las victimas 
pueden transfigurarse y volverse uno de ellos, 
adquiriendo fuerza sobre-humana y 
perdiendo la coloracion de su piel, el cerebro 
pierde algunas funciones y percibe algunos 
simbolos como peligrosos, maximizando sus 
emociones y perdiendo la conciencia. Pero 
aun mucho de su naturaleza es desconocido. 


En la narrativa, mantener al margen a mas de 
100 personajes que son importantes para la 
comprensidn de ia serie es una tarea dificil, 
ademas de presenter una cronologia 


calendario resaltante, marcando los dias 
donde los hechos importantes e 
intrascendentes ocurren se asemeja mas ai 
reporte policial de un tercero, llegando a 
transmitir el mensaje de un tragico e inminente 
suceso. 

Representando en sus hombros el peso de tal 
historia, vemos a nuestro indiferente y 
perspicaz protagonista Natsuno Yuuki, no el 
mas carismatico personaje pero si el mas 
centrado en los peores momentos, siendo el 
mas apto para tal labor. 

Aborrece por completo la vida del campo, y 
mas aun e! hecho de que los vecinos y 
lugarenos sean el rotulo para enunciar lo que 
fuera sobre los vecinos y sus cotiileos. 

Al parecer mantener una vida anonima es 
imposible dentro de ese entorno bucolico, el 
cual siente asfixiante a pesarde la tranquiiidad 
que representa. Pero, en especial por quien 
siente un completo odio es por Megumi 
Shimizu, una chica de su misma edad que lo 
acosa porsu bien parecido fisicoy porsu lugar 
de procedencia. 

A pesarde mantener una indiferente reaccion 
ante la femina, que es increiblemente 
hermosa, el prefiere ignorarla por su caracter 
bipolar con los pueblerinos. 

El vocablo del chavo, la chusma, merecio tal 
recordatorio con los habitantes del pueblo, en 
medio de las montahas y sumamente alejado 
de la capital la hacen un bianco para cualquier 
hecho. El cual como una plaga infecta desde 
las mismas carnes, adentrandose poco a poco 
en el interior hasta devorar todo. 
















Producido por el estudio DAUME, SHIKI es 
una apuesta arriesgada en medio de tantos 
shows, ya sea por el disenos extravagantes de 
los personajes (el cuai es semejante a la 
novelas y el manga) o lo poco sentimiento de 
accion que transmite, pero sin duda alguna es 
la mejor option a recurrir para apreciar una 
historia con elementos sobrenaturaies, que 
son un tributo al antiguo cine de horror. La 
animation es manejada de una forma sutil, 
nada fuera de lo Standard pero mantiene unos 
fondos cuidadosamente detallados, una 
buena banda sonora y unos efectos de sonido 
al acorde del impacto que quiere transmits la 
escena. Si hay algo que destacar, es la 
constante atmdsfera bucofica que transmite 
minuto a minuto, donde el sentimiento puede 
cambiar radicalmente a thriller; el uso de 
efectos visuales residuales e imagenes 
distorsionadas hacen de este un buen coctel 
de conceptos. Al menos a nivel production ha 
sabido manejar el espacio brindado por 
NOITAMINA, bloque de programacion que se 
ha distinguido por tener en su itinerario una 
buena gama de shows con calidad 
indiscutiblemente excelentes (Honey and 
Clover, Nodame Cantabile, Moyashimon, 
Paradise Kiss, Mononoke, etc). 
Personalmente, habria esperado un mejor 
presupuesto para una mejor presentation del 
producto. 


Personajes. 

Yuuki Natsuno (seiyu: Kouki lishiyama) 

De 15 afios de edad, llego ai pueblo algunos 
meses atras a causa de sus padres, quienes 


querian una vida sin ajetreos y lejos de la 
ciudad, el cual el aborrecio por compieto tal 
decision paternal. Desde su llegada, siente la 
com pi eta ostigacion de sus '‘vecinos" del 
pueblo, quienes constantemente cotorrean 
sobre cualquier hecho en el pueblo. A pesar de 
su indiferente caracter hacla muchos de los 
pueblerinos, el llega a hacer amistad con Toru 
Muto y sus famitiares, con quienes simpatiza 
rapidamente por tener un entorno familiar muy 
unido y alegre. Despues de la muerte de 
Shimizu, no puede conciliar el sueho 
tranquilamente, ya que cada noche siente que 
aiguien io vigila a traves de su ventana. 


Toshio Ozaki (seiyu: Toru Ohkawa) 

Doctor y director del hospital del pueblo, 
herencia y legado familiar. Renuncio al puesto 
que tenia en un hospital para ocupar las 
funciones de su difunto padre, con quien no 
compartia una buena relacidn ya que su 
progenitor veneraba mas el legado Ozaki mas 
que su propia familia. Estableciendose en el 
cargo de Director, jura mantener sus 
funciones como Doctor no por sus padres, 
sino por su deber y sus convicciones. A causa 
de la muerte de Shimizu, el descubre que 
alguna epidemia esta acechando e! pueblo, y 
este se jura descubrirla a cualquier costo. 


Seishin Muroi (seiyu: Kazuyuki Okitsu) 

Monje del pueblo y escritor profesional. 
Uamandole a su ultima novela SHIKI el 
empieza a descubrir ciertos acontecimientos 
que conllevan una relacion, el cuai empieza a 
contarle brevemente a su amigo Toshio su 
novela y los distintos hechos que ocurren 
dentro de la villa, el cuai es algo que no 
puede explicarse con la ciencia 
medica. A pesar de mantener un 
porte culto y sosiego en algun 
momento de su juventud el 
trato de suicidarse, nunca se 
supo las razones. 


haga mayor. Enamorada fervientemente de 
Natsuno y todas las cosas 
representaban ia ciudad. A los dias de 
mudarse los excentricos nuevos vecinos ella 
va a saludarlos, desapareciendo muchas 
horas y despues encontrada en un estado 
anemico. Toshio no pudo hacer 
diagnostico precise de su mal y a los tres 
dlas fue encontrada muerta en su cama bajo 
razones desconocidas. 


Sunako Kirishiki (seiyu: Aoi Yuuki) 

La hija de los nuevos vecinos, de 
apariencia de 13 ahos y con una enfermedad 
conocida como Lupus eritematoso , el cuai 
no le permite salir a ia luz del sol. Solo en ias 
noches puede encontrar algo interesante 
fuera de su castillo, conociendo asi ai monje 
Muroi, con quien llevaria una serie de 
sesiones de platica sobre sus obras. 


Tatsumi (seiyu: WataruTakagi) 

Sirviente y mayordomo de los Kirishikis, de 
una personalidad alegre y picara. Sus 
quehaceres no se limitan en ningun 
momento, haciendo distintos recados 
durante el dia y la noche. Al parecer sus 
amos son gente muy extravagante, o al 
menos la opinion de ios pueblerinos es de 
esa forma. 


Megumi Shimizu (seiyu: 
Haruka Tomatsu) 

Al igual que Natsuno, 
asiste a la misma 
escuela y el mismo 
grado. Y para colmo 
mantenia la misma 
conviccion de “huir” 
del pueblo cuando 































Bueno, los \jf/ ^ 9 ue teyeron la revista anterior sabrdn que el articulo sobre lolikon a pesar de estar 
completo no canto con las resehas de series que era lo que la mayoria esperaba, bueno como no me 

gusta quedar en deuda en esta ocasion me redimire con el siguiente articulo. Fue una labor cansada y 
sacrificada tener que verme tan to anime lolikon, pero alguien tenia que hacerlo,y si lo que se necesitaba era un 
sacrificio, mi honor no iba apermitir que alguien mas se arriesgara en tan peligrosa mision. El adentrarse en la 
tierraperdida donde las Lolitas deambulan despreocupadas, es casi un suicidio,pues una vez adentropodria no 
salir jamas, sin embargo debo decir con humildad que he cumplido mi mision y luego de horas de lucha feroz 
logre regresar lo mas sanoposible con algunaspresas casadas. Si bienfueron muchas mas las lolis a las que me 
enfrente se me hizo imposible poder exhibirlas a to das, asi que cogi algunas al azary las meti en un costal, para 
traerlas acd y exponerlas en este articulo. Entre etlas podrian haber titulos conocidosy algunos que no lo son 
tanto, pero seguro mas de uno se quedara con las ganas de que mencione a sus titulos favoritos, pero en esta 
ocasion no se podra debido a la falta de espacio, y es que en la tierra del azucar con limon (dulcey acido pero 
sabroso) hay lolis en abundancia y mi costal no es muy grande. Pero no entristezcan ya que mi espiritu 
aventurero sediento de adrenalina podria llevarme de nuevo por los caminos donde ellas acechan entre las 
sombras esperando un descuido para atacary capturar corazones; asi que preparense que podria ocurrir un Loli 
Attack. 



















Chokotto Sister 


Es el nombre de un manga escrito por “Go 
Zappa” y dibujado por “Sakura Takeuchi”, el 
cual se publico en la revista Young Animal de la 
editorial Hakusensha desde e! 2003 hasta el 
2007, conto con 70 episodios recopilados es 8 
volumenes. Este manga mezcla muy bien I os 
elementos de comedia, romance, ecchi y 
vivenciales, en una trama simple pero linda y 
bien realizada, que hace su lectura 
entretenida y agradable, ademas de tener 
varios momentos conmovedores. 

La historia nos cuenta sobre Haruma 
Kawagoe, un nino que siempre quiso tener una 
hermanita, lamentablemente en vfsperas de 
navidad su madre pierde a la bebe que 
esperaba y queda imposibilitada de volver a 
concebir, esto en verdad destroza a! nino quien 
le pide mediante rezos a Santa Claus que por 
favor cure a su madre y le traiga una 
hermanita. Muchos anos despubs Haruma ya 
es un joven independiente que estudia y 
trabaja por su cuenta en la ciudad de Tokio, 
una manana de navidad despierta y ve por su 
ventana a una Santa punk montada en un 
trineo motorizado volador, esta le entrega un 
gran paquete y le dice que es el regalo que 
tanto queria “una hermanita", esto sorprende 
al joven que aun no se cree lo que le pasa y 
replica aduciendo que lo pidio de nino; la 
particular Santa le responde “esto no es tan 
facil de hacer como un carrito o un trencito de 
juguete", prefiero no imaginar mucho sobre 
como Santa Claus hizo a esta niha (supongo 
quefue una laborcansada pero placentera). 

Al quedarse solo con la niha de a! parecer 11 
ahos, Haruma recuerda con nostalgia lo 
mucho que deseaba a una hermanita, y como 
ahora no tiene familia (sus padres fallecieron), 
la ilusion de tener un familiar lo acaba por 
convencer. Esta nina no tiene un nombre y 
espera que sea su onii-chan quien se lo de, 
iuego de pensarlo Haruma decide ponerle el 
nombre de Choko, debido a que ella siempre 
consulta un anchoko (especie de guia o 
manual); supuestamente este manual dice 
todo lo que necesita saber sobre la sociedad y 
la relaciones entre hermanos, pero muchas de 


las cosas que contiene estan 
basadas en simples cliches manga y 
anime, esto gen 
situation incdmoda para ei 
tiene que lidiar con ocurrencias que 
parecen salirde la fantasia de unfanatico del 
ecchi. Aunque se supone que el manual de 
Choko tiene casi todas las respuestas 
problemas, esto no le facil ita en nada el 
socializar, ya que ella no sabe sobre malicia y 
malas intenciones, lo cual ta hace una 
perfects victima para cualquier mala 
intencion, asi que Haruma tendra que 
hacer no solo de gufa y maestro, sino 
tambien de guardaespaldas, lo cual no le 
results facil porsu porte deenclenque. 

Acompahando a estos hermanos 
postizos nos encontramos con 
singulares personajes, que aunque 
pueden tener algo de cliches siguen 
siendo frescos y agradables. Chitoce 
Herikawa es la nueva casera dei 
hospedaje, joven, voluptuosa, timida y 
con gafas (todo un fetiche) que se siente 
atrafda por Haruma; Makoto la sensual vecina 
descuidada, picara y algo borracha que 
siempre esta en prendas menores y 
enredando a la nueva casera en situaciones 
comprometedoras. Ayano es la fiorista del 
barrio, una chica elegante y delicada cuyo 
trabajo va muy de acuerdo con su 
personalidad y por quien Haruma siempre 
esta suspirando con cara de estupido. 
Tambien estan los amigos que hace Choko; 
Kakeru el nino amable y con buenas 
intensiones que queda prendado de la 
inocencia de Choko y por supuesto tampoco 
podia faltar Yurika la loli tsundere, ricachona, 
engreida, que supongo debe ser por alguna 
ley universal que preserva la continuidad 
espaciO'temporal al ser loli y tsundere debe 
llevar coletas. 

Este manga se llevo a la animacion en el aho 
2006 a cargo del estudio “Nomad” en una 
serie de 24 episodios transmitidos por Chiba 
TV. Esta serie anime toma supuestamente la 
historia del manga, pero realiza cambios al 
comienzo de esta, arruinando por completo la 


mucho mas fanservice, lo cual a mi parecer no 
hizo mbs que quitarie el encanto que tiene el 
manga. Sin embargo a partir de! 4 episodio 
nuevamente coge la ruta de la historia 
contando algunas de las historias de los 
protagonistas; pero como la animacion salio 
antes de que concluya el manga, era logico 
esperar que tuviera un final simple y distinto al 
que se vena en el manga original. De esta 
serie que no considero muy buena (af menos 
es entretenida) 




















o le 
leer 
manga, que a 
si me gusto. 


capitulo que mas me gusto y que 
curiosamente fue una historia original para ia 
animacion, fue la del anciano Yasuoka que 
vive en e! mismo hospedaje que los 
protagonistas, y cuenta porque el vive solo y 
sin familia, en forma de dos historias paralelas 


que aunque en un comtenzo no parecen tener 
relacion entre ellas acaban stendo una sola, 
ncluyendo de forma conmovedora. 

es uno de esos titulos que no logran 
trascender, pero que se quedan grabados en 
la mente de aquellos que tienen la oportunidad 
de disfrutarlo. Pero como mencione 
anteriormente ia version anime no es tan 
buena como el manga, que a pesar de tener 
ecchi y fanservice tambien es bastante tierno. 

interesado en el 


Sensei no Ojikan: Doki Doki School Hours 

Fue originalmente un manga 4 koma 
publicado desde 1997 por Comics bambu de 
la editorial Takeshobo y creada por Tamami 
Womose, que luego fue Nevada a! anime por 
“J.C, Staff' en el ano 2004 en formato de una 
serie de 13 episodios, que dio paso a una serie 
de 7 ovas realizadas por el mismo estudio. 
Doki doki es una serie inocentona, que 
explora la vida de una maestra muy especial y 
sus tal vez mas especiales alumnos, una 
comedia de situaciones y disparates que 
derivan de la personalidad de los personajes; 
y que en cierto grado recuerda en algo a 
Azumanga Daioh, aunque ei manga es 2 anos 
mas viejo que e! de Azumanga, parecido muy 
ligero que se puede pasar por alto, y que tal 
vez se deba a la tematica de la serie y por 
supuesto a que es ei mismo estudio que 
realizo ambas series. 

La historia nos cuenta la vida de en la escuela 
de Mika Suzuki una maestra de 27 anos, que 
es tutora de la clase 2-A, lo curioso de esta 
maestra es su apariencia, ya que por su 
estatura y rostra puede dar la impresion de ser 
una estudiante de primaria. Ya se imaginaran 
los en redos y confusiones en los que se ve 
envueita por esto, ademas de ser una 
solterona porque lamentable mente ningun 
hombre decente se interesa por ella (debido a 
su apariencia). Pero no es solo la maestra y su 
muy curioso caracter lo que hace ei gusto de la 
serie, tambien estan sus alumnos, en los 
cuafes podemos encontrar algunos 
estereotipos nipones de los m6s cl&sicos, que 
con solo estar juntos ya es motivo de risa; 
cabe decir que estos alumnos aprecian 
mucho a su maestra, ie tienen mucho caririo, 
aunque esto no quiere decir que 
necesariamente la respeten como a una 
maestra, sino mSs bien como una amiga, en 
ocasiones como una hermanita menor, o 
incluso en cierta ocasion como mascota. 

El estilo con el que se presenta ia serie es 
como en ei 4-koma original, al igual que la 
mayoria de las adaptaciones de 4-komas 
(como Azumanga o G.A.), es decir que cada 


capitulo se puede dividir en varios mini 
episodios que cuentan algunas de las 
travesuras o situaciones que propician los 
personajes, y luego todos estos cortitos se 
unen en un colectivo que crea un episodio 
entero. Divertida, fresca, inocentona, tierna y 
muy agradable son algunas de las palabras 
que podrtan describir este titulo, y tambien es 
un muy buen ejemplo de que un titulo lolikon 
no necesariamente tiene que ser ecchi, ni 
tener fanservice 6 moe, sino que tambien 
puede ser entretenida sin recurrir a estos 
facilismos. Pero para que dejar que yo se los 
cuente, si lo pueden ver por ustedes mismos, 
yo se los recomiendo, les aseguro que no se 
arrepentiran porque es una muy buena serie. 
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Gakuen utopia Manabi straight! 


Es una de las series lolikon que mas me han 
gustado, y es lolikon por e! diserio de los 
personajes, que aunque se supone que tienen 
entre 15 y 17 anos, por el tipo de grafismo 
parecen de unos 11 anos. Gakuen Utopia 
como tambien se !e conoce fue originalmente 
un manga creado por el equipo de estudios 
Ufotable y dibujada por el mangaka Tartan 
Check; este manga fue publicado por la 
revista Dengeki Daioh de la editorial 
MediaWorks entre los anos 2005 al 2007 y 
tuvo 4 volumenes compilatorios. En el ano 
2007 se adapta la historia del manga a la 





















• *1* 


mgmm 


Ml * 

animacion, fogicamente de las manos 
propio estudio Ufotable, en una serie de 12 
episodios y una ova de yapa, uno de los puntos 
mas resaltantes de la animacion fue que su 
realization no conto con un solitario director, 
sino que ia direction estuvo a cargo de un 
grupo conoctdo como el “Manabibeya Team", 
lo cual no se habfa hecho antes y que le dio ese 
toque especial que diferencia a la serie de 
otras. 

La hlstoria nos situa en el ano 2035 en el cual 
debido a la baja en la tasa de natalidad, la 
poblation humana se ha reducido al punto que 
de la sociedad podria colapsar debido a lo 
escaso de la fuerza laboral. 

Es por esto que las personas ya no necesitan 
tener estudios superiores para poder 
encontrar un trabajo bien remunerado, y por lo 
mismo la mayorta de los adolecentes optan 
por abandonar ios estudios y asegurarse la 
vida con un buen trabajo. Como es de suponer 
las escuelas son las mas afectadas por esto, 
llegando a desaparecer la mayoria, sin 
embargo aun quedan algunas escuelas 
superiores y universidades que acogen a ios 
pocos adolecentes que aun quieren estudiar. 

Una de estas adolecentes es Manami 
Amamiya, una chica de ios mas energies, 
aiegre, impulsiva y positiva, que siempre repite 
ia frase "ve hacia adelante" mientras (leva su 
pufio hacia adelante; esta chica es 
recientemente transferida al segundo aho de 
la “Escuela Secundaria Privada Seioh” donde 
intentara ser presidents del consejo 
estudiantil, claro que normalmente eso no se lo 
permitirian a una alumna nueva, pero como 
nadie tiene interes por el puesto y el consejo 
estudiantil estaba por ser clausurado debido a 


que solo contaba con 
secretary, pues dejan 
que se quede con e! 
puesto. Es aca 
cuando conoce a Mika 
Inamori, “Mikan” para las 
amigas, la unica miembro 
del consejo estudiantil, una 
chica timida y algo 
insegura; este dueto 
decide ponerle muchas 
ganas y tratar de hacer ios dias de escuela 
especiales para todas las alumnas, cosa que 
no les results facil, por suerte se le unen 3 
chicas mas (aunque no todas formaran parte 
del consejo estudiantil), la deportista 
iigeramente varonil Mutsuki Uehara tambien 
conocida como "Mucchii"; la chica inteligente 
y cooperativa que pocas veces logra expresar 
abiertamente sus emociones Mei Etoh o 
“Mee-chan” para las amigas; y por ultimo 
Momoha Odori a la que llaman “Momo” una 
chica rica algo ociosa y que parece estar 
siempre en la luna, pero que llega a ser de 
gran ayuda cuando 
menos se espera. 


que causa dolor en este grupo de chicas que 
ven sus suefios de escolares transformarse 
en algo que no les gusta, y aunque se 
opongan ferreamente no pueden evitar ia 
absorcion, pero al menos intentaran 
preservar lo que mas vale, los momentos 
que pasen con sus amigas. 

Como mencione anteriormente esta serie 
anime y manga es una que me gusto 
mucho, que tiene una buena historia, 
personajes adorables y momentos muy 
graciosos, asi como tambien sus escenas 
tiemas y conmovedoras; un titulo muy 
recomendable, que seguramente harci 
pasar ratos muy agradables a quien to vea, 
incluso podria hacerle recordar con 
nostalgia los dias de escuela con los amigos 
a aquellos queya ia acabaron. 


Este Undo y curioso 
grupo de chicas 
intenta hacer de sus 
dias en la escuela los 
mejores recuerdos de 
su juventud, pero 
aunque le ponen 
muchas ganas no 
todo sale bien, ya que 
la escuela que tanto 
quieren sera 
absorbida por otra 
mas grande para 
evitar que se cierre; lo 
cual hara cambiar 
mucho a la institution, 
desde los uniformes y 
el himno de la escuela 
, hasta las propias 
r e g I a s d e 
comportamiento, algo 
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Kyou no go no ni 


Hoy en la clase 5-2 es el tftulo del primer 
trabajo manga profesional de Koharu 
Sakuraba, quien es actualmente muy popular 
por su otro manga “Minami-ke". El manga se 
publico desde el 2002 hasta el 2003 y conto 
con 22 episodios mas 2 extras recopilados en 
un solo volumen, publlcados en la revista 
Young Magazine de la 
torial Kodansha. En el 


ptacion del tftulo af an ime en una serie de ovas 
que constaron de 5 episodios, los cuales 
fueron animados por el estudio de animacion 
Shinkukan y dirigido por Makoto Sokuza; 
como dato curioso dire que estas ovas 
cuentan con una version especial en cuales 
fas seiyuus de las voces femeninas fueron las 
miembros del grupo idol (musical) Sweet Kiss, 
entre las cuales estaba Saaya Irie una popular 
Junior Idol cuya fama la llevo a ser invitada a la 
conciliation de paz entre Japon y china (las 
lolis evitan guerras). En el 2008 se realizo otra 
adaptacion anime, esta vez en formato serie 
de tv de 13 episodios, con la animacion de 
estudios XEBEC y la direction de Tsuyoshi 
Nagasawa; esta adaptacion animada es mas 
ligera e inocentona (con menos fanservice y 
ecchi mas suave), la verdad a mi me gustaron 
mas las ovas, pero la serie tambien es muy 
divertida. 

La historia de Kyou no go ni nos habla de la 
vida dtaria y las travesuras en las que se 
meten algunos de los aiumnos de quinto 
grado de primaria con edades de entre los 11 y 
12 afios. El protagonista o personaje principal, 
por no decir victima cruel del destino, vendrfa 
a ser Ryouta Satou un chico que se gana la 
ma de galan, supuestamente por lo mucho 
ue sabe y las experiencias que tiene con las 
mujeres; lo cual es una mentira mas grande 
que el plan de congreso para preservar el 
medio ambiente; lo que pasa es que este 
chico siempre acaba en situaciones extrarias 
que no tienen nada de malicia, pero que 
viendoio en perspectiva de tercera persona 
pueden parecer muy comprometedoras, esto 
sumado a lo bocon que es, crea un concepto 
equivocado entre sus amigos. 

Acorn pa riando a este chico estan sus mejores 
amigos, y con quienes acaba metiendose en 
los enredos mas disparatados; Chika Koizumi 
es su amiga de la infancia y con quien 
eomparte una relation muy especial; Yuki 
Asano una chica inteligente y acomplejada 
por el tamano de sus pechos (osea todavfa no 
le crecen pero ya se acompleja); Kazumi 
Aihara la chica suspicaz, sobria, silenciosa y 
aparentemente misteriosa; Natsumi Hirakawa 
la deportista inocentona que siempre parece 


tener energfas; Megumi Hidaka la loli con 
gafas (que no podfa faltar) acomplejada por su 
peso; Kouji Imai un chico que no sobresale 
mucho y buen amigo de Ryouta; y por ultimo 
Tsubasa Kawai a quien !e encanta el espacio y 
que siempre termina de arbitro o mediador 
entre sus amigos. 

Este tftulo mescla los elementos del moe y el 
ecchi de forma ligera, con situaciones de 
doble sentido que requiere de la participation 
del lectoro espectador para parecer picaro; es 
decir que si alguien lo ve de forma inocente le 
parecera inocente; ademas que la comedia de 
situaciones y el fansevcise estan bien 
equilibradas, porlo cual puede decir que es un 
buen titulo que sabe usar de manera medida 
los formulismos que le agradan tanto al 
publico, y a su vez contiene suficiente manejo 
y realizacibn, mejor dicho aunque parezca no 
es un producto facilista, es mas logra ser muy 
agradable; en pocas palabras si quieren pasar 
un rato divertido vean Kyou no go ni, en 
especial sus ovas o si tienen oportunidad lean 
el manga. 

Kodomo no jinkan 

La hora de los ninos es un manga lolikon 
seinen de la mangaka Kaworu Watashiya el 
cual se publica desde el 22 de mayo del 2005 
de forma mensuaf en la revista "Comic high!" 
de la editorial Futabasha, y es un buen 
ejemplo de lo morboso y polemico que puede 
llegar a ser un titufo lolikon, debido al 
contenido sexual no directo pero si presente 
que se utiliza como formula de venta. Este 
manga a tenido una adaptacion anime tanto 
en formato ova como en serie de tv, pero en 
ambos formatos como parte de fa misma 
historia, es decir que tanto las ovas y la serie 
de tv se complementan entre si para contar la 
historia. La animacion de estas adaptaciones 
estuvo a cargo de Studio Barcelona y la 
direccion recayo en Eiji Suganuma. 

La historia de este tftulo nos habla de Daisuke 
Aoki, un joven de 22 arios recien licenciado 
como maestro que entra a trabajar a una 
escuela primaria como tutor, es aqul donde 
conocera a Rin Kokonoe una alumna suya de 

















9 a nos, precoz e hiperactiva que lo i / * / 

meterb en mas de un enredo. Rin f ^Vv\|i 

kokonoe no es una chica por as! \ 

decirlo normal, ella guarda dentro / 1|%\ , 

de si muchos traumas psico-\ a II 

emocionales, la muerte de su madre, el By' I 

abandono de su padre, y el estar bajo el — 1 • ’ i \ 

cuidado de su primo, quien denota haber molest \\ 

tenido una infancia de lo mas perturbada no ar a su profe, quien al ser jiff-- J ^ 

ayudan en io absoluto a que esta nina crezca un tipo de lo mas inocente y 

:: 

adecuadamente. Pero Rin no es la unica que falto de experiencia es facil el / 

tiene problemas, ya que sus 2 mejores amigas poder agarrarlo de punto, 

Kuro Kagami y Mimi Usa tambien estan ademas poco a poco se irb 

tocadasdel coco. sintiendo atraida hacia el 

I i S-?' - ^ y . v s#* “ simm 

Kuro es una nina engrefda y consentida que despistado maestro, pero esta atraccion no 

cree poder hacer lo que se le antoje, y esto se sera solo emocional sino que degenerara en 
debe a que sus padre no le prestan atencibn y una fijacion casi sexuaf, al punto de acosarlo 
solo se dedican a comprarle sus caprichos ygenerarletodo tipo de problemas. 
para que no friegue; por to cual esta nina Me gustarfa decir que este titulo sirve para 
intenta llenar ese vaclo con el carino de sus explorar la psiquis humana, para entender 

; , u s j± ■ . | r *' ~ 

amigas, en especial de Rin a quien ha llegado los traumas y fijaciones, asf como tambien 
a ver de forma poco sana, al volcar sus trata el romance y tiene un argumento bien 

,1- y. • . ■ ' | I : •, ' 

sentimientos de manera pasionat en vez de estructurado, me gustaria decirlo, pero no 
amical, ademas de tambien admirar al borde puedo porque no es cierto; lo que en un 

’• '--.A It •*’' V • Vi K 

de la obsesion a Sae Shirai una maestra de lo primer momento empezo como solo una 

. • 

mas renegona, con quien intenta remplazar la historia comica con chispazos picaros, luego 
imagen de su madre. Mimi al contrariode Kuro intento contar algo de historia de fondo, lo 
es una nina timida y retrafda, casi incapaz de cual le dio giro muy favorable; sin embargo el 
decir lo que piensa, esta carente de facilismo de la autora Hevo a que 
aprobacibn y tiene serios problemas por su nuevamente volviera a la comedia, la cual 
mestizaje, la cual la hace crecer y poco a poco fue dejbndose de lado para 
desarrollarse mas rbpido que a sus podermostrarmaselementosperturbadores 
companeras, obviamente esto no hace mbs con la sola intencion de causar polemica y 
que empeorar su cuadro de baja autoestima, asf vender mas; el morbo excesivo e 
debido a las burlas y envidias de sus innecesario causo que lo que podria haber 
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formato de ovas la historia correspondiente al 
primer volumen del manga, en 3 episodios a 
cargo de “Estudio Kikan". En el 2009 gano el 
Shogakukan Manga Award a mejor manga 
kodomo (dirigido para ninos). 

La historia de las ovas (y por logica del primer 
volumen del manga) nos habla de las 
experiencias vividas por Tsubomi gracias a su 
amiga Saya Endou. La historia empieza 
cuando Tsubomi (de 11 ahos) recibe la noticia 
que su madre esta embarazada, esto le alegra 
mucho ya que pronto tendra un hermanito o 

cuando se lo comenta a sus 
le dtcen que no debe 
ya que si su madre esta 


VWf! 




hermanita 
amigas estas 
comenta rto 

embarazada es porque esta ha hecho cosas trama de la historia, ya que esta es solo una 
indecentes. Esta reaccion de parte de sus escusa para poder explorar la problematica 
amigas la confunde un poco ya que ella crela del cambio de la infancia a la adoiescencia, y 
que el embarazode su madre era algo bueno y lo hace de una manera tan sutil que no parece 
al parecer no lo era tanto; por suerte Aya la ser didactica (y si lo es), lo bien manejado que 
nueva alumna se acerca a Tsubomi al verla estan los temas, asi como los momentos de 
deprimida y luego de que esta le contara lo comedia y ligero drama o romance, la hacen 
sucedido le explica que no hay nada malo en muy entretenida, uno en verdad disfruta 
que su madre este embarazada, desde ese viendolo y a su vez puede aprender algo. Este 
momento Tsubomi y Aya se hacen buenas es un claro caso de un titulo lolikon que 
amigas; y cada vez que nuestra protagonista tambien es kodomo y educativo, una muestra 
se siente confundida por algo, la madura y de que el anime es tambien cultura y que su 
amable Aya esta ahf para dar consejos y funcibn es mas que la de solo entretener. 
disiparsusdudas. Entre los temas que explora estan el 

Pero no son solo estas 2 las que hacen el ©mbarazo, la menstruacibn, el 
espectaculo en la historia, pues tambien estan ©namoramiento, el despertar sexual; temas 
otros personajes curiosos como las amigas de c l ue P or ©l9 una razon suelen ser vistos como 
Tsubomi, Yae Yamabuki y Rea Kato quienes y p u y° planteamiento como tema de 
tambien aportan perspectivas muy educacibn infantil suele ser complicado y 
interesantes y comentarios tipicos de su edad; problematico, pero ©n la forma en que es 
a su vez tambien estan Daiki Nemoto.Yo expuesto en el titulo resulta sencillo de 
Saegusa y Futoshi Kuki chicos que extender, divertido y muy estimulante. Por lo 
interactuaran con estas chicasy que cua ' y° r ©comiendo mucho este titulo, sobre 
causaran mas de una de las todo para las ninas que tengan la edad de la 
dudas de Tsubomi. Otra cosa protagonista, no solo porque se sentiran mas 
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solo un poco de su obra. 

Y hablando de eso, se dice que todo autor 
cuenta algo de sus vivencias en sus obras, si 
este caso no es la excepcibn, prefiero no 
imaginar que ctase de infancia vivid la autora. 




Naisho no Tsubomi 


Los secretos de Tsubomi es un manga que 
mescla los elementos de romance, comedia, 
fantasia y cuya funcion principal es la de 
educacibn sexual; fue creado por Yuu 


fuel creado por |Yuu 
Yobuuchi y publicado por la revista shoujo 
“Ciao” de la editorial Shogakukan desde^^^ 
el 2008 y que ya lleva 6 volumene^rfMHH 
compilatorios. Tambien en el _ 

2008 se llevo a la 

ani macion en a iiJtTT 


sino que al estar 
pasando por los mismos cambios, flsicos, 
emocionales y mentales les puede resultar 
como una especie de gula para despejar 
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Como la mayona yo conoci a 
Satoshi Kon por sus obras, 
desde la primera vez que pude 
apreclar su fantdstica vision, 
quede encantado por su genio. 
**Perfect Slue n me abrid la 
puerta a un mundo lleno de 
magi a y pasion, desde ese dia 
segui la carrera de este maestro 
y vi cada una de suspeltculas. 




Recuerdo que cuando apenas 
entraba a la adoleseencia vi 
1 Millenium A dress ”, y lo hice 
acompanado de un buen amigo, 
el era completamente ajeno al 
anime, aun asipor curiosidad la 
vio conmigo, su rostro 
intentando inutilmente 
eontener las lagrimas es algo 
que no voy a olvidar; y es que 
Satoshi Kon tenia una magia 
especial que lograba conmover 
incluso a aquellos que no les 
gusta el anime. 




Generosamente Fernando me confio el hacer 

jr : "" • 
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este articuto, cosa de la cual no me siento 
digno, pero no hubiese perdonado que se lo 
dejaran a otro; personaimenie para mi es 

..... . B. 

todo un reto escribir en esta ocasion, me 
cuesta mucho poder formar oraciones, y es 

■ • \ ; t 

que toco un tema que me duele mucho. Ya de 

antemano pido disculpas porque no podre 

i-Ji 5 *' -'y : i: i •'§> : ' ■' 

hacer un articulo al nivel que se merece este 
gran genio, aun as! hare mi mejor esfuerzo en 
esta tarea, ya que tengo una deuda pendiente 

con este visionario artista, y lo menos que 

-••• . 

puedo hacer por el es mostrar su iegado al 
mundo y presentar sus obras a aquellos que 
aun no lo conocen. 


perdida, y no podria ser de otra forma, despues 
de todo Kon-sensei ha influenciado e inspirado 
a mas de un director de cine reconocido en ei 
mundo. Desde que entre a! grupo Dragon tuve 

la intencion de escribir un articulo sobre 

, , • • ' . \ ^ "... ' , - , 

Satoshi Kon, sin embargo debido a 
compromises ya antes pactados lo fui 
posponiendo, y estupidamente decidl esperar 

. .. . ; :L ! . :-V '. A A-.-. ! : : : "jv''' . W& - feS# 8 

: . - ; r - ::y;v - • ; • ' .. ^ .... ... ...^ 

a que lance una nueva pelicula para 
aprovechar la oportunidad y hablar de el. Odio 

>" H 

hacia mi mismo es lo que senti mientras 
intentaba superar su muerte (cosa que aun 
intento mientras escribo este articulo), porque 
perdl la oportunidad de hablar en vida sobre 
alguien que eonsidero mi mentor. 


El alma se me partio cuando lei la noticia de su 

. ' : . 

muerte, otro buen amigo me confirmo la 
noticia, Jorge (como se llama) fue el que me 
facilito el VHS de Perfect Blue, el lo leyo en un 

• Ip f ■ .;; ' 

diario. Como sabran la noticia recorrio el 
mundo, se vio en notideros, se publico en 

diarios y en muchas partes se hicieron 

■ 

homenajes, los fans del mundo inundaron la 

" -y, : j-; '■ ' 

internet con tristes comentarlos, incluso los 

■■■.. • - • . 

cineastas y cinefilos del mundo sintieron su 






















































B m grupo Dragon tuve la intencion de escribir un dio un vuelco completo a la industria del 

, 'iSSqjyH articulo sobre Satoshi Kon, sin embargo anime, marcando un hito en su historia y cuyas 

m SSt 

if debido a compromises ya antes pactados to obras son de culto; los estrenos de sus 

A a L ' ■ 

i fui posponiendo, y estupidamente decidi peliculas eran mas que simples estrenos de 
' Hi esperar a que lance una nueva peiicula para temporada. eran todo un acontecimiento 
k |||j aprovechar la oportunidad y hablar de el. Odio cultural, seguido por los fanaticos del anime y 
hacia mi " mismo es io que sente mientras del cine en general. Satoshi kon le cayo la 

. intentaba superar su muerte (cosa que aun boca a todos los que decian que el Hmme no 

gmi P3 mm 

’ : ,#?AAy Av^yA intento mientras escribo este articulo). porque es arte y les dio una leccion de arte a todos 

W ISpp^ perdf ia oportunidad de hablar en vida sobre aquellos que von en e! anime solo un producto 

^ alguien que considero mi mentor, comercia! sin mayormerito intelectual. 

■' : ^j 

v ? '-^■y Generosamente Fernando me confio el hacer 

I Sin embargo, este maestro tuvo como muchos 

jjll^HF;este articulo, cosa de ia cual no me siento 

un comienzo humilde, y aunque parezea raro 

..- '' digno, pero no hubiese perdonado que se lo 

^EgS^BcjaW^^Br; empezo en el mercado del manga, fue en 1985 

dejaran a otro; personalmente para mi es todo 

A cuando aun estudiaba en la “Escuela de Bellas 

fcf* M un reto escribir en esta ocasion, me cuesta 

oyo : Artes de Musashino" que gano por su historia 

po der formar oraciones, y es que toco 

“Yoriko” el premio “Tetsuya Chiba” a mejor 

se me pa rtio cuando lefla noticia de su U n tema que me duele mucho. Ya de 

autor novato, otorgado por la revista Young 

otro buen amigo me confirmo ta antemano pido disculpas porque no pod re 

*% Magazine de ia editorial Kodansha. 

Jorge (como se llama) fue el que me hacer un articulo at nivel que se merece este 

Desde ese dia fue publicando historias cortas 

}| VHS de Perfect Blue, el lo leyo en un gran genio, aun asi hare mi mejor esfuerzo en 

.. .. , esdicharevista, hastaqueen 1990sepublica 

Como sabran la noticia recorrio el esta tarea, ya que tengo una deuda pendiente 

Kaikisen, un manga seinen que llego a 

se vio en noticieros, se publico en con este visionario artista, y lo menos que 

compilarse en un tomo. 

y en muchas partes se hicieron puedo hacer por el es mostrar su legado al_ f 


■ ■ . g - ■ ■ l ^ 

director de anime, un genio visionario 

_{! ' : '■■ J _A _ A. _ 
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escapando. -Si pe, ^que se va hacer?-fue lo ; quesesientanajenosa losucedido. 
que dijo Eliott, su voz dejaba notar una leve La noche habia caido mas oscura que de 
insatisfaccion. costumbre, las calles se hacian largas 

Las miradas de los automatas sin corazon que conforme nuestros pasos apresuraban su 
estaban presentes mostraron curiosidad, pero andar para llegar a la meta predestinada, el 
sus mentes no podian comprender la viento soplaba un gelido susurro y el tiempo 
situacion, icomo podrian? Si para hacerio pareesa aletargarse. Llegamos a la casa de 

Fernando, eran ya las 10 pm, el abrio la puerta 


Como tomo la noticia Dragon 

Fue una tarde de septiembre cuando la triste 
mensajera toco mi puerta, envuelta en la mas 
agonica melancolia desgarro mi alma con un 
tragico abrazo, renegue entonces del destino y 
le increpe en ironica herejia. Inmerso en mi 
incredulidad me negue a creerla una verdad 
absoluta, pero como el fugaz brillo de la 
esperanza, esta se rompio al chocar con las 
voces grabadas en una existencia virtual. 
Tratando de no acepiar lo innegabte decidi huir 
a una irrealidad transitoria, pero el despertar 


deben de sentir ia pasion desbordante que se 
extinguio, ^edmo saber el sufrimiento de un y nos invito a pasar. i.Que les pasa, porque 
alma abrumada de frustracion? si no esas caras? Pregunto mientras ponia la tetera 

a! fuego. El papel de agentes de la desdicha 
cayo entonces en nuestros hombros, - Murio 
Satoshi Kon - Respondimos en sincronizada 


conocieron ta dicha de la cual gozaba antes. 
Sus ojos indignos llenos de superficial morbo, 
jamas apreciaron la belleza emotional que 



me sorprendio portando un rostro familiar, sus 
palabras frias como un glaciar dejaron caer en 
^ r\ A mi un peso del cual estaba 


inunda el espiritu con la genial sutifeza de un pena - Es una lastima, el tio tenia su hinchada 
suspiro, hasta hacer de mente y corazon un - Respondio casualmente como sorprendido 
solo sentimiento. Es comprensible entonces de que nos afectara. La verdad mas 


























sorprendido estaba yo de que la noticia no le 
doliera, entonces le conte lo mal que me sentla 
con esa noticia y lo mucho que lo admiraba. Es 
entonces que Fernando pregunto algo 
intrigado - iQuien dices que murid?- - Satoshi 
kon - le respond! mientras el colocaba las 
tazas de te en la mesa. La cara de Fer se lleno 
de incertidumbre - Auu, ahora si me dolio - Dijo 
mientras se desplomaba en su siila, como 
sintiendo la carga del mundo aplastandolo. 

El acongojado muchacho habia escuchado 
mal el nombre la primera vez, no es necesario 
dedr que nombre escucho, ahora su mano 
sobaba su pecho como tratando de darle calor 
a su afligido corazon. El silencio se apodero de 
la sala mientras el azucarendulzaba cada taza 


estres del ambiente se rompio con el susurro de 
una blasfemia que escapo de mis iabios; a lo que 
siguieron las preguntas ^Cdmo, cuando, 
porque? - Hace unos dias- dije, -de cancer al 
pancreas- continuo Eliott. Nuevamente el 
silencio volvio, mientras las tazas desprendian 
un aroma a tristeza; pero esta vez el silencio fue 
retirado con las memorias de vidas que no nos 
pertenecian solo a nosotros. Hablamos de una 
Idol y sus conflictos existenciales, de la actriz 
que perseguia un amor imposible, de los 
milagros que acompanaron a 3 indigentes y una 
bebe una noche de navidad, y de ia hada de los 
suenos que nos visita en fantasias sacadas de lo 
profundo de nuestros corazones. Hablamos 
mucho esa noche y bebimos te, a ml me gusta 


Es trabajando para esta editorial que conoce a 
otro genio, el famosisimo (ineluso entonces) 
Katsuhiro Otomo, pues Otomo-sensei vio en el 
novel manga ka un gran talento dig no de 
resaltar, es asi que en 1991 luego de hacerse 
amigos, le pide a Satoshi Kon $u colaboracton 
para un proyecto. El proyecto en cuestion era 
el manga de World Apartment Horror, ei cual 
luego se adaptaria en una version live action 
dirigido por el mismo Katsuhiro Otomo y con 
los guiones de Satoshi Kon, es tambien en 
1991 que Kon realize su primer trabajo en 
animacion colaborando nuevamente con 

Katsuhiro Otomo en el titulo Rojin Z. 

Luego de sus primeros roces con Ia industria 
de la animacion Satoshi Kon siguio 
colaborando en otras producciones, como en 
la pelicula Pat!abor2 y la quinta ova de Jojo no 
kimyo na boken, sin embargo no deja su 
trabajo como mangaka. En 1995 colabora con 
Mamoru Oshli para el manga Seraphim - 
266613336 Wings, y publica tambien sus 
titulos Opus y Joyful Bell. Es en esa epoca 
cuando Katsuhiro Otomo le confia al inexperto 
Satoshi Kon la realizacion del guion y disenos 
de "La rosa magnetica” la primera ova de la 
trilogfa “Memories”; ei resultado de su 
incursion como creativo en el anime no pudo 
ser mas atinado, ya que ie hizo ganar la 
confianza de los directivos. En 1997 con la 
recomendacion de su propio merito, le seden 
produccion de “Perfect Blue”, la pelicula que 
consagraria como la revetacion del medio y 
lo convertiria en un director de culto; esen esta 
primera pelicula que Satoshi Kon logra 
manipular cast todos los cargos de produccion, 
es decir mete ia mano en casi todo, tanto en ei 
disefio, como la direccibn y composicion, etc. 
cosa que se haria su marca personal y que le 
darfa a sus obras ese toque personal que 


« 


muestra su particular 
vision. 

Despues de Perfect 
Blue, Kon quiso realizar 
Paprika, pero esos 
planes fueron cancelados 
debido a circunstancias 
contrarias. Superando su 
inictal deception se embarca 
un nuevo proyecto, esta vez mas personal y 
en el 2001 “Millenium Actress" lo consolida 
como el genio que fue, y logra el 
reconocimiento international. A esta 
galardonada pelicula le slgue otra muy buena 
y curiosa para ser de Satoshi Kon; “Tokyo 
Goodfathers” en el 2003 demuestra que 
Satoshi Kon es un artista versatil, que 
facilmente puede contar una historia 
complicada de forma novedosa y original, a la 
vez que puede tarhbibn hacer una pelicula 
tiema, facil de entender y disfrutar para 
cualquier publico. Sin embargo la mente de 
Kon jamas descansaba, por eso la tenia llena 
de ideas e historias que no entraban en las 
pelfculas que ya habia hecho, por eso decide 
meterlas en un colectivo intelectual 
condensado en forma de serie anime de 13 
episodios llamada “Paranoia agent” en el 
2004. El mundo del cine quedo boca abierta 
en el 2006 debido al estreno de su por fin 
realizado proyecto “Paprika”, e! cual fue 
premiado, recomendado y elogiado por casi 
todos los cineastas y cn'ticos de cine a nivel 
mundial, una Clara muestra de !a 
trascendencia de Satoshi Kon en el mundo del 
cine. 

Pero hasta las mas lindas historias tienen un 
final, y como es comun en sus pelicuias, fue 
una tragedia lo que empujo la narration en 
retrospectiva que escribo en esta ocasion. El 
24 de agosto de este aho Satoshi Kon falletio, 
victims de un cancer al pancreas; Varios 
meses antes se le detecto un cancer terminal y 
no le dieron mas de 6 meses de vida 
aproximada, con esa noticia el fuerte espiritu 
de Satoshi Kon no se doblego, el 
generosamente en un acto de increfble 
humildad escribib un mensaje para sus 


seguidofes, el cual se 
publico un dia despubs de .JA 
su muerte en su Blog -“Con ym # 
un sentimiento de gratitud por . 

todo lo bueno en este mundo, dejo mi 
piuma. Bueno me voy ahora.”- Satoshi Kon se 
retiro sin terminar la posproduccion de su 
ultima pelicula “Yume-miru Kikai” (La maquina 
de los suefios}, la cual se estrenara para el 
2011, y se retiro para pasar sus ultimos dias 
con su familia; dejando de lado todo tipo de 
proyectos y suenos por cumplir, porque para 
un hombre de verdad no existe cosa mas 
importante que su familia. "El predicador de 
suenos" (como lei que lo nombraron en algiin 
homenaje) nunca nos mostro la maxima 
expresion creativa de su mente, ya que como 
todos ios que seguimos sus trabajos 
sabemos, ef solo estaba preparando el terreno 
para lo que seria su mbs grande sueho. Pero 
la vida es cruel y el destino malicioso, por eso 
solo nos queda esperar ver su obra postuma 
para a! menos saber si esta era un preparativo 
mas u otro cuento hermoso que queria contar; 
sea cual sea el caso no cabe duda que sera 
toda una obra de arte. 


La vision de un genio 

Satoshi kon era uno de fos pocos verdaderos 
artistas que prevaiecian con sus obras en un 
mercado saturado de productos facil istas, 
llenos de formulas reciciadas sin una sola 
pisca de creatividad, como lo es la industria 
del anime. El concepto narrativo que Kon 


de te, el sonido de las cucharas moviendose mucho el te, pero esa noche todo me supo 
en circulos solo aumentaban la tension. El amargo. 
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visionario y original, el era un sonador y por^^^f^ ^ jjj^ '^Vt* ^ 

surrealismo, cosa que se puede reflejar muy ; /V‘ J A **J - i J* C 

bienensustrabajos.Suspeliculasgozabande 'v'H ^ " '■ ■ |||> ^ 

retrospectivas reflejadas en realidades endacion 4 1 jj ^ jbaenta que 

paralelas y las fantasias envueltas de oasi es ^ sus managers deja su grupo | a s victimas son aquellos que 

imperceptibles simbolismos, hacen de ver sus musical “Charm” (a pesar de que elfa no atentaron contra suimagende idol, 
peliculas una experience inolvidable. Es un estaba del todo contenta con esto) para probar 

disfrute aparte el desmaranar todos sus gyerte en la actuation, entrando a las Esta es una Pelicula madura, seria y sobria, 

delirios narrativos, s||ffl^*^unos ]®® grabaciones de una serie policial llamada perosobretodomuyatractiva.Lanarrativaque 
gusta eso, porque estan acostumbrados a las “Lazo doble*, serie que es un thriller 

narratives simples y lineaies (io malo del cine psicoldgico Pero no todo sera facil para esta Kon usa en esta pel feu la es en base la misma 

rxsssss ia que exp “ en Memories ' rt con 

tras sus obras. Pero no se equivoque, para sus representantes acceden a que realice una manera distinta de manejaria, haciendola 

entender SL ylSSX H m4S " te es el 

para alguien que recien empieza a ver un tipo simple idol y la empiecen a ver como una aspecto original que la cinta tiene, ya que hasta 
de cine mas arttstico, es mejor no molestarse actriz seria. Sin embarqo esto hace que su 

por esos detalles y solo dejarse llevar por la repu t a ti6n sea puesta en duda (inefuso entre ese momento nad,e se hab,a atrev,d0 a pensar 

historia - sus fans), despues de protagonizar una siquiera en hacer algo asi. Es aqui que se 

escena de violation muy explicits, cosa que ia 

Perfect Blue llevara a un desequilibrio emocionai. Ademas P uede ver e ' gusto de Satoshi Kon por desojar 

Azul perfecto, es el titulo de una novela de emptezan a ocurrir atentados y asesinatos, las emociones y jugar con las perspectivas; la 
suspenso escrita por Yoshikazu Takeuchi, la todos relacionados con la production de la C11 

cual se lievo a la animation por los estudios serie y con Mima; a suvez que eiia misma esta irreahdad se hace un elemento mas es su 

Madhouse, y cuya production y direccidn siendo acosada, y el nivel de estfes en ella la peculiar historia, y la utiliza no solo para 

estuvieron a cargo de Satoshi kon. Esta fue la arrastra a un estado mental muy critico, con el ., 

obra prima de este genial director y se estreno cuatempiezaadudardel 3 propiarealidad.su contarta, sino tambien para explorar 

en Japon el 28 de febrero de 1998. La Historia paranoia hace suponer que ella misma podria profundamente fa mente de sus personajes. 
nos habla de Mima, una Idol juvenil que por ©star tnvolucrada en los fatidicos sucesos, 


Los ojos cristalinos y las manecillas del reloj 
nos mostraron que era mejor dejarlo para otra 
ocasion, el trayecto a mi casa se hizo de lo mas 
cansado, la distancia parecia inacabable y la 
oscuridad fue mi unica compahla enef solitario 
andar. Ai llegar al dulce hogar me acoste en mi 
lecho, esperando que el descanso despejara 
mi mente de tantos sentimientos encontrados, 
pero no fue as!. 

Esa noche sone con maravillas visuales, con el 
surrealismo emocionai, con la fantasia 
entrando en la realidad; sane con paranoia, 
sone con ilusiones, con milagros y 
coincidencias, esa madrugada vi en el mundo 
de Morfeo, damas arruiladas con el soplardel 
viento que mese la pasion con nostalgica 

-n. sinfonia; vi la dramatics belleza 

22 ) vistiendo genialidad, y sentf la 


lluvia caer de mis ojos. 

No soy el unico que sintio eso, el mundo ha 
perdido a un grande, el maestro al partir ha 
dejado una herida que destila sentimientos de 
todo tipo, el vaefo creado por su ausencia no 
se lienara jamas, y las almas de aquellos que 
segufan sus aventuras artisticas sentiran 
arder siempre las llamas de su pasion en cada 


una de sus obras, pero ei ya no esta aqui, y no 
volvera a mostrarnos su arte. A pesar del 
tiempo que ha pasado de su muerte yo aun 
siento dolor, incluso mientras escribo estas 
palabras intento no quebrarme. Como 
consuelo solo me queda intentar difundir su 

obra a todas las personas que pueda, y 

S dedicar unas palabras a su memoria. 
“Descansa en paz genio creativo, 
maestro de! surrealismo narrattvo, 
artista y mentor, nunca te 
olvidaremos; hasta siempre Satoshi 


Carlos (Jeff) Coronado 
Grupo Dragon 











Los complejos y trastornos mentales son 
expuestos de forma clara, casi palpable a 
traves de metaforas visuales. Pero lo mejor es 
tal vez como mescla las distintas historias, en 
una narrativa que a simple vista puede parecer 
aleatoria, incluso algo caotica, pero que en 
verdad nunca pierde el paso, mantiene su 
linealidad de forma ascendente, haciendose a 
cada momento mas apasionante, creando un 
halo de misterio que no se rompe en ningun 
momento. En su primer experimento no hay 
tropiezo alguno; !a tension aumenta a cada 
instantealveria pellcuiaya pesardefas pistas 
que se sueltan para resolver el caso, el climax 
de la historia seguro que sorprende a 
cualquiera. 

Fusionar el argumento de la pellcula con el de 
la serie que se graba en esta, es algo que 
destaca; otra vez se puede apreciar una marca 
registrada de Satoshi Kon, el mesclar 
reaiidades. Es asi que podemos ver el 
desarrolio de fa historia tanto de Perfect Blue, 
como de Doble Lazo, y ademas tambien 
podemos ver a Mima convertirse en ocasiones 
en !a chica que interpreta; el perderse en estas 
realidades es lo que mas confunde a la 
protagonista y a su vez es lo que nos muestra 
su paranoia. La psicosis deja de ser un 
problema cllnico para convertirse en un 
elemento narrativo, y es precisamente 
“Psicosis” el legendario titulo de Alfred 
Hitchcock ei unico referente que puedo 
mencionar al referirme a Perfect Blue, y es que 
aunque ambas peliculas tienen estilos 
distintos, ambos analizan perfectamente un 
trastorno bipolar, la dualidad de la mente y la 
perdida de la propia identidad, 

Satoshi Kon aprovecha el hacer esta pellcula 
para explorar tambien el lado mas oscuro del 
mundo del estrellato juvenil, tanto del mercado 
como de la fanaticada obsesiva, muestra al 
medio de la faranduta como pocos lo ven: 
sucio, frio, oscuro y morboso; donde las 
jovenes artistas no son mas que carne fresca 
que se puede exponery venders las masas. El 
sueno de una Idol es destrozado, y la pobre 
Mima se convierte en una muneca cuya 
imagen se prostituye de la forma mas vil. Y es 


va en su buscueda. ai sncontrana en su case 
ti - ;rie su vida. de esa forma 

comienza la retrospective en cual se 

■ s-fr: 

desarrolla esta peiicula. 

h r wjt I Millenium Actress es una peiicula dramatica 
1' > ^ I que mescla romance, comedia, fantasia y 

" ^ aventura, con una narrativa preciosa: una 

'■JNCT’ odisea en busca de! amor imposible, una 

mmt iWi pasion hecha viaje interminable, la 
MB personificacion de ia voluntad en una lucha 
1111111 mMmJi l\ MW tragica contra el desamor. La historia se 

muestra desde varios puntos de vista, vemos 
precisamente la imagen de la Idol tierna, linda | a biografia Chiyoko contada por ella misma, 
y adorable la que representa el sueno de a la vez que tambien sus peliculas, como parte 
Mima; un suefio que es traicionado y que la de su propia Vida, y es que esa es la magia del 
asecha en cada duda que invade su mente, un cine, el hacernos vivir otras vidas. En esta 
ente aeosador, cuyo subeonsciente ve con la 0 bra Kon-sensei le rinde tribute a una de sus 
imagen de la Idol que siemprequiso ser. mas grandes pasiones, el cine; y es que el 

El precedente que marco esta peiicula anime maestro antes que director fue siempre un 
en el mundo es notorio, ya que a influenciado gr an admirador del 7mo arte; por este motivo 
mucho en el cine moderno, de forma directa e nodemos ver una radioarafia del cine iapones. 


Millenium Actress 


La actriz milenaria es una peiicula animada 
escrita y dirigida por Satoshi Kon, producida 
por Madhouse y estrenada el 14 de 
septiembre de 2001. La historia nos habla de 
Chiyoko Fujiwara una legendaria actriz, sobre 
cuya vida se quiere hacer un documental, es 
asi que Genya Tachibana (un director de cine) 






















Como mencione llneas mas arriba las 
perspectivas que compartimos al ver la 
pellcula son muchas, desde el punto de vista 
personal de la protagonista, la vision del propio 
Satoshi kon como director, y de Tachibana, el 
fan cinefilo que se siente vivir cada suceso que 
narra Chiyoko. Es precisamente Tachibana 
quien representa al espectador que aprecia el 
cine como una expresion artlstica, que io hace 
vivir cada historia que contempla, es por eso 
que no se sorprende cuando se ve a si mismo 
en las peliculas, si no al contrario se vueive un 
personaje mas de estas historias, sintiendo en 
came propia las vivencias de Chiyoko. La 
contraparte de Tachibana vendria a ser el 
joven camardgrafo que lo acompana, una 
persona ajena por complete a la aficion de su 
amigo y que ni siquiera sabe ni le interesa 
saber quien es la legendaria Chiyoko; sin 
embargo este novel softador se ve inmerso 
junto con Tachibana en las historias de 
Chiyoko, viviendo de esta forma su vida y 
pel feu las, algo que no logra comprender, y 
aunque en un primer memento le asusta, luego 
solo se deja llevar arrastrado sutilmente por las 
olas de una excelente historia; sin duda alguna 
este joven representa a! espectador queve en 
el cine solo una forma de matar el tiempo, que 
solo busca tftulos superficiales y no muy 
artisticos, los cuales abundan actualmente, 
pero que por primera vez aprecia lo que es el 
arte hecho cine, y aun sin comprender la 
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complejidad de la pasion vertida en cada 
toma, ni la sublime belleza de la podtica 
narrative de un visionario director como el 
propio Satoshi kon, aun sin saber porque , se 
siente vivir otra vida, y se conmueve en cada 
escena dram&tica y siente la experiencia 
representada como propia. En pocas palabras 
Millenium Actress es m£s que solo una 
pelfcula, es la representacidn misma de lo que 
significa en verdad el cine. Ver esta pelfcula es 
como vivir un poema, es una experiencia 
inolvidable, que yo reeomiendo mucho tener. 
Satoshi kon aprovecha muy bien esta historia 
como homenaje al cine, y no solo por su 
representacidn, si no porque explora la 
camera de una actriz, y con lo mismo la historia 
del cine, no solo de la evolucion del mismo y su 
arte, sino tambien de su desarrollo 
empresarial a lo largo de los ahos en Japon. 
La camera de Chiyoko empieza en los ahos de 
previos a la 2da guerra mundial, y se puede 
ver como la industria del cine se utiliza para 
distraer al puebio de las preocupaciones 
generadas por los conflictos que estdn 
tenjandb con otras naciones, a la vez que para 
motivar y dar animos a los soldados, en un 
comienzo el gobierno patrocinaba al cine, por 
lo tanto tambien lo usaban como sicosociales 
que distrajeran al pueblo de sus problemas. 
Partiendo desde ese punto podemos ver los 
altibajos de la industria del cine a traves de los 
ahos de la guerra y la pos-guerra, las 
recesiones y el nuevo auge trafdo con la 
modernizacidn, una curiosa forma de 
mostrarle a las nuevas generaciones todo lo 
que sufrieron los artistas para poder sacar 
adelante un medio expresivo que actualmente 
es muy cornu n, pero que pudo desparecer de 
no ser por todos los sacriftcios de los estudios 
y sus trabajadores, que haefan pelfculas por el 
solo “amor al arte*. 

Esta pelfcula tambien mescla la realidad y la 
fantasia, muestra distintas dimensiones 
namativas, y hace del espectador un elemento 
mas en la narrativa de la pelfcula, por lo cual 
causa una experiencia diferente a cada 
espectador, a su vez que logra mantenerse 
fresca sin importer las veces que se vea la 
pelfcula, ya que cada ocasion servira para que 


el espectador descubra algo nuevo, y por lo 
tanto sienta otra ve 2 una experiencia nueva al 
contemplarla. Sin duda todo un ejemplo de 
“clasico", una pelicula que cualquier gran 
director desearfa crear, una obra de arte flena 
de una magia audio visual que te arrulla como 
acariciando tu alma. Es por estos y muchos 
mas motivos, que este titulo sorprendio al 
mundo, los crfticos, directores, productores, y 
fanaticos del cine mundial se rindieron en 
elogios hacia esta obra; no por gusto gano el 
premio “Orient Express" en el “Festival de 
Cine de Sitges” del 2001. 


Tokyo Goodfathers 

Es un cuento escrito y adaptado a la 
animation por Satoshi Kon, se estreno e! 29 
de diciembre del 2003, y se ambienta en la 
dpoca navidena. El argumento de la pelfcula 
trata sobre tres indigentes: Gin un atcoholico, 
Hana un homosexual y Miyuki una niha que 
escapo de su hogar; que de casualidad 
encuentran una bebe abandonada en la 
basura. A pesar de que la idea inicial fue el de 
reportarla a la poliefa, por insistencia de Hana 
deciden encontrar a los padres de la bebe 
personalmente, para eso se valdran de las 
pistas dejadas por quieries la abanddnaron, 
entre los que se encuentra una Have y una 
direccidn. De esta forma se inicia la travesfa 
llena de momentos memorables, teriidos de 
Candida emotion y miiagros que parecen 
coincidencias para esta curiosa familia, cuyas 
vtdas e historias sufriran un complete giro 
debido a una casualidad. 4| 

Como mencione antes, Los padrinos de 
Tokyo es un cuento navideho, pero no solo 
es un cuento, es un raje social vestido de 
fabuia fantastica. A diferencia de la mayorfa 
de las historias navidehas esta es 
contrastante con ef submundo social que 
siempre se trata de ocultar. En la primera 
escena podemos ver una larga fila de 
personas pobres esperando recibir un poco 
de leche y un pedazo de pan; desde ese 
punto se aleja por complete de los 
estereotipos. Si bien es una historia tierna y 
facil de entender, no deja de ser tambien 
muy intefigente y cargada de elementos 
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atipicos, metaforas visuaies sutiles, y 
simbolismos curiosos, escondidos bajo lo 
superficial, resuitando tambien una gran 
experiencia intelectuai el descifrarcada uno de 
estos secretos a voces. Kiyoko (como llaman a 
la bebe) es la representacion de la pureza e 
inocencia, y como ial se encuentra expuesta a 
ser mancillada, es en este sentido que la 
pregunta se hace un dilema de connotaciones 
filosoficas <-,Tiene un bebe la culpa llegar 
mundo en las circunstancias en que lo hizo? 
Como pueden ver la cuestion que Kon-sensei 
lanza de incognita en la historia acarrea mas 
de una respuesta y muchas mas preguntas. La 
verdad es que nadie tiene la culpa de nacer 
pobre o abandonado. Se supone que la 
navidad es la epoca mas feliz del ano, pero 
esta noche buena esta plagada de la desdicba 
de los menos afortunados, aquellos que son 
pisoteados por los mas pudientes, victimas de 
las marginaciones y furia de aquellos estratos 
sociales que se valen del ciasisnrto para 
sentirse mas, con autoridad y poder para 
decidir sobre la vida de otros. 

El maestro aprovecha bien esta oportunidad 
para desvestir por completo la apariencia 
sociedad moderna y civilizada que tienen las 
grandes capitales del mundo; Situada en una 
metrbpolis como Tokio la historia se pasea por 
debajo de los rascacielos y las riquezas que 
representan, para hacer un tour por los barrios 


arginales, los basurales donde viven los 
digentes, y los suburbios donde los 
migrantes se atrincheran para sobfevivir, los 
otagonistas tienen que pasar por cabarets 
mala muerte, se topan con la mafia y 
: rutan de primera mano la violencia social; 
» esto mostrado de forma casi inocente, 
si se estuviera contando un cuento para 
ir. A diferencia de cuentos tragicos y 
Iramaticos como los de Charles 
ns, Satoshi Kon hace conciencia social 
recurrir a la pena, curiosamente lo hace 
el humor como trasfondo de esta historia, 
iendola en todo un clasico navideho, 
recomendablepara veren estas fiestas, 
narrativa usada por el maestro en esta 
sion difiere de lo hecho anteriormente, ya 
que para haceria sencilla de apreciar para el 
publico infantii y ei medio comercial, decidid 
dejar de lado sus mesclas de realidades tan 
propias de el mismo. Sin embargo, pensar que 
se vendio al mercado seria una herejla, ya que 
lo hizo con el proposito de demostrar que lo 
comerciai tambien puede ir de la mano con lo 
artlstico, algo que se comprueba de comienzo 
esta pelicula. Si bien Satoshi Kon dejo 
su narrativa tfpica, esto le sirvio para 
explorer y experimentar con otras, algo que 61 
ya tenia pendiente, es por eso que las varias 
dimensiones narrativas dejan paso a una 
simple pero bien estructurada linea 
argumental. La historia transcurre de forma 
ligera al empezar y conforme avanza aurhenta 
su ritmo, pasando por momentos dramaticos, 
comicos, intensas escenas llenas de accion, y 
apasionantes momentos emotivos, todos 
ellos matizados por los milagros disfrazados 
de casualidades que acompahan a los tres 
desalineados heroes; cuyas historias se 
exploran debido a las situaciones con las que 
se cruzan en su travesia, nuevamente Kon 
piantea un estilo caracteristico. 

Tal vez la influencia mas grande para esta 
historia sea la pelicula "Los 3 padrinos" , un 
Western de 1948, el cual trataba de 3 
bandidos que escapan de la justicia hacia la 
frontera, pero en su camino encuentran a una 
mujer, sobreviviente de un ataque en ei 


desierto, esta antes de morir les encarga a su 
hijo recien nacido, convertidos en los padrinos 
del niho estos bandidos deben seguir su 
camino a la vez que su pasado aun los 
persigue, una historia que difiere mucho de las 
s peliculas de vaqueros, muy 
recomendable porcierto. 

Parania Agent 


Para el ano 2003 con el estreno de Tokyo 
Goodfathers, Satoshi Kon se dio cuenta que 
muchas de sus historias e ideas no podrlan 
ver fa luz en peliculas, debido a la gran 
creatividad del maestro seria dificrl hacer una 
pelicula por cada historia que quisiera contar; 
de esta forma es que se crea el proyecto 
“Paranoia Agent”, en el cual Kon compacta en 
forma de serie de tv muchas ideas que por sus 
caracteristicas quedaron relegadas en 
anteriores proyectos. Es 
febrero del 2004 se estrena ei primer capltulo 
de los 13 que componen esta excelente serie 
anime. La historia nos habla de un caso 
policial, sobre un niho con patines y gorra que 
ataca a personas armado con un bate dorado; 
pero et caso es solo el nexo que une las 
distintas historias que se presentan en cada 
episodio. 

En esta ocasion Satoshi Kon crea un colectivo 
de historias, todas entrelazadas por distintos 
elementos, y que tienen la peculiaridad de 
tratar sobre personajes llenos de gran estres y 
tension psicologica. Cada capitulo nos 
muestra una historia diferente, no solo por el 
argumento, sino tambien por el estilo narrativo 
empleado, el cual varia en cada uno. 
Podemos ver claramente cada episodio como 
un experimento personal del maestro, en el 
cual va explorando distintas formas de contar 
historias, asi como conceptos; y nuevamente 
su tendencia los simbolismos visuaies se hace 
notar. Muchos creen que Satoshi kon realizo 
esta serie con el proposito de preparar a la 

que seria su obra mas elogiada 
“Paprika”; esto debido a que para aquellos que 
vieron “Paranoia Agent”, nos les results para 
nada complicado llevar el ritmo de la 
mencionada pelicula. 
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Se podria pensarque esta serie es un ensayo, 
pero no es asl, ya que es una obra madura, 
bien realizada y con bases conceptuaies 
fuertes y bien eiaboradas. Otra vez Kon sensei 
utiliza sus historias para desmembrar la mente 
humana, explora los temores y motivaciones, 
la frustracion como parte de ia vida; se pueden 
ver casos cli'nicos analizados y representados 
de manera detallada, Los personajes y sus 
situaciones son realistas, el dia a dia de las 
personas en una sociedad caotica y 
abrumadora, da pie al desarrollo de esta 
magna critica a ia vida moderns. Como se 
puede leer en las lineas anteriores, no solo se 
explora la mente humana, sino tambibn la 
problematics social, sobretodo el como la 
llamada globalizacion afecta a las personas de 
rrianeras distintas, pero con un factor comun, 
el desequilibrio psico-emocional que puede 
ser estres, paranoia, psicosis o drsociacibn de 


que mas destacan de esta 
sm duda el agente de la paranoia, el 
agrede a la gente para que 
olviden sus probiemas; este personajes es 
curioso, extrano y a la vez muy atrayente, y lo 
simboliza lo es mbs aun. La paranoia 
como podemos saber por el tituio es tambibn 
un factor importante en la historia, el descubrir 

real o solo producto de la 
psiquis colectiva, es un juego entretenido. 
Pensar en la posibilidad que la paranoia 
colectiva se vuelva un ente casi fisico libre de 
actuar por cuenta propia es algo que 
personaimente me atrae mucho, claro que no 



necesariamente este sea el caso (si quieres 
saber ve la serie). Estbn tambien las 
historias, todas muy buenas, 
incluso muchas dignas de 
tenersus propias peliculas, 
entre elias el 3er capitulo nos 
muestra el extrano caso de 
“fuga psicogbnica", en este 
episodio podemos ver claramente la 
influencia de la pelicula “Carretera 
Perdida” (que toca el mismo caso 
clinico)del director David Lynch. 


Paprika 


Se estreno el 25 de noviembre del 2006 en 
et “Festival de cine de Venecia”, fue dirigida 
por Satoshi Kon y producida por Madhouse; 
esta pelicula animada es una adaptacibn de ia 
novela homonima de Yasutaka Tsutsui 
publicada en 1993. Esta es la pelicula de 
Satoshi Kon mas vista y elogiada en el mundo, 
es una de esas obras que rompen prejuicios y 
cambian de opinion a los detractores del 
genera. La intension de adaptar este tftulo al 
anime, siempre estuvo latente en Satohi Kon; 
despues de Perfect Blue el maestro presento 
este proyecto; pero debido a ia quiebra de su 
distributors este se cbnselo, posiblemente 
por lo arriesgado que seria lanzar algo tan 
innovador; es ast que tuvieron que pasar 8 
anos, para que ya con un renombre bien 
ganado se le permitiera al maestro realizar 
este proyecto. 

La historia de Paprika se desarrolla en un 
habiente de ciencia ficcion de futuro cercano, 
en el cual se ha creado el prototipo de una 
maquina que permite a las personas entrar en 
los suenos de otras personas, y que seria 
utilizado para dar tratamiento a personas con 
probiemas mentales. La doctors Atsuko Chiba 
es una miembro del equipo encargado de este 
proyecto y es tambien quien ha estado 
experimentando a escondidas con el "Mini 
DC" para dar terapta a un policia, para io cual 
usa un alter ego que se liama a si misma 
Paprika. Cuando el mini DC es robado efla 



la busqueda 
de los responsables; pero conforme descubre 
cosas su percepcion de la reaiidad se va 
viendo afectada. Muchas personas que 
trabajaban en el proyecto se pierden en la 
irrealidad, debido a que fueron atacadas con 
ei Mini DC, es entonces que se hace obvio el 
pefigro que el invento represents, si no se 
encuentra y neutraliza el mini DC todo el 
mundo corre peligro de sumirse en un suefio 
colectivo aunque esten despiertos. 

El argumento de esta pelicula es perfecto para 
sacar a flote mucho del potencial creativo de 
Satoshi Kon, pero sabiendo que su delirante 
genialidad podria abrumar a las mentes 
debiles, este creativo decidio auto limitarse en 
sus alucinaciones. En esta ocasion son los 
suenos los que se llevan las palmas en cuanto 
a originalidad; Kon sensei por fin toca un tema 
en el cual se puede expresar abiertamente, la 
mania de mesclar la realidad con los suenos 
se hace una necesidad en esta obra. 




























Podemos ver clara mente como 
los temores y conflictos, se convierten en 
vistosos desfiles donde se exponen los 
secretos mejores guardados de las victimas 
del Mini DC. Nuevamente los stmbolismos, las 
metaforas visuales y referencias culturales se 
hacen presentes, pero ahora sin esconderse 
bajo lo superficial; estos elementos saltando 
fuera de la pantalla crean una experiencia 
unica, una explosion audiovisual que estimula 
la mente y la propia creatividad. Paprika es la 
representation narrativa del super realismo, e! 
surrealismo hecho cine, un mescla de 
sensaciones y deseos; lo ilogico se vuelve 
real, como en las fantasias y los suenos, la 
realidad se iiace relativa a la perspectiva, y 
todo de la mano de una excelente historia. 

Esta obra explora el subconsciente de la 
mente humana, aunque en cierta manera 
tambibn las emociones, la aceptacion de uno 
mismo y su propio yo, que siempre se esconde 
de la sociedad prejuiciosa. Es Paprika un alter 
ego de la doctora, pero a la vez es todo lo que 
ella desea ser, Paprika es tanto parte de 
Atsuko como esta misma es parte de Paprika; 
dos partes de una misma persona que se 
diferencian entre ellas, tanto como son 
reprimidas por el medio donde se 
desenvuelven. Los suenos expresan todo tipo 
de deseos ocultos, las motivaciones y los 
traumas de las persona; la mente y el pensar 
son las linicas verdaderas libertades que 
posee el hombres; el subconsciente es el 
unico lugar seguro donde se puede ser uno 
mismo, y es justamente ese unico lugar seguro 
el que es violado. Se deja expuesto todo lo que 
se quiere ocultar, los suenos se transforman 
en paranoicas pesadillas, representadas 
sarcasticamente por alegres alegorias. Es 
este ambiente de apariencia eufbrica lo mas 


perturbador de la pelfcula, 
el perder la conciencia y volverse un 
automata atrapado por una esquizofrenia 
colectiva que arrasa tu cordura a paso de 
desfiie; no tener control sobre tus actos, ideas 
o deseos, es ta personification del terror 
mismo; perderse en la locura y no poder 
distinguir la reaiidad es lo peor que ie puede 
pasar a la mente. Esto es precisamente lo que 
se plasma en esta pelicula; valorar y 
comprender el pensamiento a traves de una 
historia llena de metaforas, es algo que solo 
un genio puede lograr. 

La narrativa usada esta vez por Satoshi Kon 
es mas compleja que lo hecho antes; a pesar 
de que tambibn se pudd contar de forma mas 
simple, el maestro no iba dejar pasar la 
oportunidad para utilizar los suenos como 
elemento interactive de la historia, es por eso 
que por momentos parece que los suenos son 
casi protagonistas de esta pelicula. El estilo 
usado esta vez puede confundir un poco, pero 
no tiene que ser asi, se debe recordar que 
gran parte de la historia se desarrolla en un 
ambiente irreal, como en un sueho donde la 
logica no existe, y las leyes de lo fisico se 
rompen con solo pensar. Por lo tanto no es 
necesario intentar buscarle mucho sentido a 
los sorprendentes sucesos que ocurren, para 
poder disfrutar de la pelicula simplemente se 
debe dejar atrapar por la historia, y ver los 
elementos visuales como un recurso mas, un 
factor agregado que aumentara 
exponencialmente la experiencia. Pero 
aunque no sea necesario entender todas las 
metaforas y simbolismos, aunque no se le 
busque la logica, no quiere decir que no ia 
tenga, ya que cada action esta justificada por 
algo; y aunque no se muestre claramente, 
cada pieza coincide con la anterior, armando 


un rompecabezas expresivo maravilloso, 
claro que para ver completo e! cuadro se debe 
tener mucha paciencia y ver esta pelicula mas 

La influencia de esta cinta animada ha sido 
grande, ya que a pocos arios de su creacibn, 
otros reconocidos directores del cine mundial 
copiaron a su manera el estilo plasmado por 
Kon. 

Como referenda mencionare a uno de los mas 
aclamados directores de cine de la actualidad; 
Christopher Nolan director y productor de 
peliculas como “Batman The Dark Knight” y 
“The Prestige” (El gran truco), ha aceptado en 
muchas ocasiones que su pelicula Inception 
{El origen) protagonizada por Leonardo 
Dcaprio y que es considerada su obra mas 
madura, fue inspirada en Paprika (aunque 
tambien tiene algo de Millenium Actress), a tal 
punto de usar secuencias similares a las 
escenas de ia pelicula de Satoshi Kon. 
Ademas el director y productor Wolfgang 
Petersen, responsable de producciones como 
“El hombre bicentenario” y director de “La 
tormenta perfecta” y Troy a”, esta trabajando 
actualmente en una adaptacion 
hoilywoodense de Paprika. 


Carlos (Jeff) Coronado 



























PRODUCTION”, la cual actualmente es su segundo ario de camera profesional ya contaba 
agenda representante. Tiempo despues la con una amplia agenda, e! cual involucraba 
empresa de animacion Satelight convoca una mucho de su tiempo del ano 2009 yendo a 
audicion para seleccionar el cast para el muchos estudios de grabacion en la region de 
proyecto Shugo Chara!, el cual Kanae Ito es Tokio, despues de todo las audiciones esta 
escogida como la protagonista entre mas de invotucrado a la carrera de todo actor, y en 
50 participantes para el papei, el grupo Peach- oriente, tambien loes asf. 
pit, creador de tai exitoso manga corroboro la Airi en Queen's Blade, Mihoshi Akeno en Sora no 
desicion del staff al seleccionar una seiyu que Manimani y para variar, de la infante Boa 
seacople perfectamenteconel personaje. Hancock en One Piece, parte del cast principal, 
Practicamente el 2007 significo un contort protagonicos y papefes secundarios de peso, 
para esta seriorita, las personas con que For ese entonces fue nuevamente a una fiesta 
entablo amistad dentro de este medio artistico de post-produccion de alguna de estas series, 
son allegados a su trabajo como la actriz de donde el alcohol hizo de las suyas en la enana 
vozAki Toyosaki (Su en Shugo Chara!, Yui en provocando una serie de bromas que 
K-on!), Kana Asumi (Ran, Popura en involucraban la mala vision y el desvario que 
Working!) y con Nanae Kato (Miki, Ahiru en produjo la bebida en su organismo 
Princesa Tutu), inocentes, alocadas y (confundiendo al payaso de MC Donald con 
divertidos momentos disfrutaron dentro del Santa Claus, exigiendote regalos en presencia 
ambiente de trabajo estas cuatro chicas, desuscompafierosde trabajo). 
quienes en una fiesta en un karaoke dieron un Aparte de todo ello, Taishb Yakyu Musume fue su 
mini-show a las personas que estaban dentro vinculo con figuras populares, hecho que en 
de este. La mayoria de sus apodos conocidos Queen's Blade produjo en su momento y lo logro 
fueron designados por personas de su a “media caria ’. Producida porJ.C Staff basado 
entorno dentro de este ano, todos ellos tienen en el manga deportivo de Atsushi Kagurazaka en 
que ver con su pequeria estatura lo cual es e! mes de julio, con duracion de 12 episodios y 
siempre hincapie en una conversacion con bajounconceptodehechoshistoricos, narrouno 
ella (1 m, 47 cm) de los grandes tabu en la era Taisho (1925), de 

como un grupo de jbvenes pueden realizar “lo 
Aoni Production no descanso en sacar a que solo los chicos pueden", jugar al Baseball 
relucir a esta figura tan singular, querida por retando ordenes de sus propios padres y el 
muchos de sus colegas y patrocinadores haberdelasociedad. 

(obviando el hecho de hacer de ella un 

producto que rinda dinero en el mercado) el Actualmente ella sigue en la agencia AONI, y 
impulse que ie dieron para el 2008 su Lantis sigue impulsando su pequeria 
participacion se incremento, aunque muchos oportunidad discografica que solo se presta para 
de ellos eran de reparto, solo la produccion de el anime-pop y medios de igual ambito, a pocos 
A-1 Pictures saco a la luz parte de su arios de ser una profesional se puede concluir 
versatibilidad en ei campo, interpretando a que poco a poco se ha ido colando entre las 
Natsumi Hanamiya en el remake del titulo mejores, aunque su popularidad y presencia 
Tetsuwan Birdy. Pero su popularidad y figura recien se estan mostrando a la luz. A.I.C ha 
artistica aim era opacada por su presencia en producido dos comedias teniendo a ella como 
la serie Shugo Chara! Doki, el cual iba por su protagonista (Mayoi Neko Overrun!, Asobi ni 
segundo anode transmision. Ikuyo!), Ringo Akai (la caperucita roja) en 

Despues de algunas test, ta empresa Ookami-san to Shinchinin no Nakama-tachi, 


Nacida en la prefectura de Pagano e! 26 de 
noviembre del 86’, la fascinacion por ser una 
actriz de voz se remonta a su vida de 
estudiante, cuando cursaba aun ta secundaria 
inferior sintio una fascinacion por la seiyu 
Junto Takeuchi (Gon en HxH, Naruto en la 
serie del mismo nombre) la cual la escucho en 
un programa radial de la serie de antario 
HunterXHunter, ella hizo expreso de su deseo 
de convertirse en seiyu a sus mejores amigas, 
quienes alimentaron su ilusion mediante 
practicas con aigunos guiones de las series 
donde apareciesen su modelo a seguir. 
Terminado sus estudios secundarios, ingreso 
al instituto AMUSEMENT MEDIA ACADEMY 
en e! departamento de talento vocal, donde 
termino exitosamente sus estudios en el ano 
2007 despues de participar en varios grupos y 
proyectos para impulsar su presencia, los 
cuales no compartieron el mismo destino 
resaltante a comparacion de sus estudios 
tecnicos. 
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de Syaoran, colocandolo en las encuestas tarde liegaria a ser uno de sus mas Meses despues apunto su nombre para la 

realizadas por la Kadokawa shoten entre lo importantes amigos. produccion de la nueva serie de Gundam 

mejores actores del 2006, claro esta que su Con el exito de Kingdom Hearts dentro del producida en el 2007, Gundam 00 (Saji 
fama ha tdo creciendo a lo largo de sus anos mercado mundial, !os resultados no se Crossroad) y en la serie del estudio Bones 
como actor de voz. hicieron de esperar y un ano despues le Darker Than black, todos ellos secundarios y 

Nacido en la localidad de Tokio en el afio 1988, darian su primer protagonico en la adaptacion de turno, ya que su atencion por ese entonces 
actualmente reside junto con sus padres, de de la serie deTV D.N.Angel, caracterizando a estaba involucrado en distintos juegos de la 
quienes heredo el amor por el teatro y la Niwa Daisuke y participando junto al ya Sony. 

actuacion, quienes nunca imaginaron que su veterano Ryotaro Okiayu (Dark Mousy). Actualmente, esta involucrado con la disquera 

hijoterminana siendo una estrella dentro de fa Ano despues Kingdom Hearts empezaba a King Records, al cual Mamoru Miyano 

actuacion. nacer como un franquicia y esta vez Irino tambien esta relacionado y su amistad se ha 

Ironicamente, su personalidad se refleja en tendria el protagonico a su disposition, la ido afianzandogracias a aIgunas experiences 
muchos de ios papeles que hace, descuidado entraga del juego subtitulado “Chain of personates, donde la mayoria de altercados y 
pero responsable, amable y torpe, idealista y Memories ' seria para la consola Game Boy malentendidos hechos involucraban el alcohol 
con gusto por Ios deportes, estas son Advance, y muchos despues para PlayStation (te de Oolong mama mia). Y su trabajo mas 
caracteristicas propias de el y de la amplia lista 2. A Ios fans por ese entonces no les disgusto reciente se encuentra en la serie de pelicutas 
de personajes que iiego a dar vida en su el cambio de voz al protagonists, pero al igual Bungaku Shojo, estelarizado por Kana 
camera, la cual ha ocupado mas de la mitadde algunos senalaban de equivoco el cambio Hanazawa (Toko Amano) y el como Konoha 
su vida a pesar de tener solo 22 afios en el realizado. fnoue. 

presente. Studio Gallop en el 2005 empezo la 

Pero si alguna vez se ha senalado un buen produccion de la serie deportiva Eyeshield 21, 
comienzo, Irino ingreso a la pantalia grande en para elio fueron convocados los despues Por: Teh Eriol 

la galardonada con el premio Oscar, la pelicula famosos Daisuke Ono, Aya Hirano, Tomokazu ***“■ 

de Miyazaki Sen to Chihiro no Kamikakushi (El Sugita, Mamoru Miyano e Irino. Sena fue el j 

viaje de Chihiro) simbolizo para muchos el papel de este ultimo trabajando en ello if - 

reconocimiento de la animation oriental al durante tresahos que duro la serie televisiva. / / 

mundo, y nuestro mencionadopersonaje fue el Ya por ese entonces se habian decidido Ios 

Co-protagonista de esta historia, Haku. El papeles para lo que seria el nuevo exito del 

2001 termino subidamente con un merecido grupo CLAMP, Tsubasa Chronicles. Ya 

papel. despues se vio que la calidad de direccion no M 












% l Aquide x. 

nueva cuenta con la 

f seccion de recomendaciones > 
manga, y otra vez en el teclado, espero 
poder hacer un buen trabajo aca, y que 
cada obra narrada despierte la expectativa 
^ del lector. Fijense con atencion en j 

ellas... S 


Por Jose Molina 


Resumen Basico Universo Vandread 

No seprecisa el tiempo pero se deduce que la odiar, a las Mejeere (jQue les pasan videos 
historia seubicaenun future muy, muylejano. diciendo que te comen el higado!). Y que 
En unagalaxia muy lejana. Pero supongo que bueno que en algtin momento las han de 
no tanto. El nombre de la serie viene de la derrotar. Criados en sociedades divididas el 
contraction de la palabra “Vanguard" y odio es mutuo, Y ai parecer las nuevas 
“Dread". Lo que nos da “Vandread”. descendencias no tienen idea que un dia 
“Vanguard" es el nombre que le dan las fueron una sola sociedad. Encima es un lugar 
Mejeere a las unidades de asalto de Tarak. Y industrializado, oscuro y feo para vivir (Que 
Dread es la nave deasatto Mejeere. feos fines de semana. Si de casualidad me 

Vandread, parte desde el principio Sci-Fi de toca esa. Por favor solo matenme). 

un determinado momentos ios I \ ^ . m 


que en 

humanos partiran del pianeta madre y 
cofonizaran el espacio exterior. Idea que ha 
sido tomada mas de una vez. Sin embargo. Y 
he aqui una de esas visiones de futuros 
“catastrofe”. Nos plantea una humanidad con 
solo varones. En e! caso del pianeta Tarak. Y 
otra humanidad con solo mujeres. El caso del 
pianeta Mejeere. Mundos en guerra. 

“iOh por dios!” Es que todo future debe ser 
triste. 0 es que simplemente ios autores les va 
que el de aca esta bastante mejor. Bueno Se nos cuenta que mas o menos en la tercera 
como sea. Toco maderayseguimos. generacion de Ios colonizadores del pianeta. 

i,Por qud se dividen de esa manera estas Tarak se prepara para iniciar una nueva 
sociedades? No se sabe. Lo que si, Mejeere ofensiva sobre Mejeere. Hibiki Tokai, es un 
esta dirigido por una Granma (Gran Abuela) joven ciudadano de tercera clase (uy, que 
proveniente de Ios de ia primera generacion cruel). Que quiere probar su vaiia. Y no se le 
de colonizadores. Y Tarak por un Granpa ocurre mejor idea de colarse en la nave 
(Gran Abuelo) iguaimente de ia primera insignia de la flota el “ikazuchi” (Trueno), que 
generacion. Y que ambos planetas tienen una es lanzada al espacio exterior. Con intention 
postura beligerante. Ademas la sociedad de robarse un “Bangata". Una unidad de 
Mejeere al parecer conserve una tecnologia asalto de forma humanoide. Todo por una 
mas avanzada. En la sociedad de Ios Tarak, a provocation de sus compaheros de fabrica 
Ios jovenes se les adoctrina para temer y que apostaron que no podia hacerlo. 


VANDREAD 

[ Historia: Gonzo 


^ y Takeshi Mori. Arte™ Kotetsu 

' Akane. 

Para este momento. Ya todos deberian 
conocer algo sobre la serie de Vandread dada 
su exposicion en la serial de cable. Pero como 
siempre habra alguien que necesite la 
information. Ahi les va una reseria m^s abajo. 
La serie posee action y ciencia fiction, 
comedia, aventura, yporsupuesto“Ecchi”. 
Vandread la serie televisiva se estrena en 
Japdn en octubre del 2000 y su secuela 
Vandread The Second Stage en octubre del 
2001. Animado por el estudio Gonzo, y dirigido 
I por Takeshi Mori. La obra posee tambibn 
adaptacidn manga y light novel. Publicadas 
por la editorial Kadokawa Shoten. E! manga se 
publico en la revista Dragon Junior. La 
adaptation manga de la cuai hago referenda 
posee dostomos. 
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Parece que el comun denominador de mi trabajo. Sera por siempre. El tortuoso camino hacia la entrega final. Me gusta que la 
revista cambie. Espero que otras cosas tambien cambien para mejor. Y que eso sea bueno para todos. No hace tanto un amigo me 
decia que no siempre deberia usar esa frase de “frente al teclado”, que eso hacia sentir que era algo cansino el hacer el trabajo. 
Mmm..Aveces si loes.Avecesfaltan las ideas. Peroestoya lo he dicho antes. Es un placer leer una buena historia. El dia que no lo 
sea pues... Mientras tanto. Disfrutemos. 

Para la seieccion tenemos ciencia ficcion con et manga de Vandread; mafia china y japonesa con Crying Freeman; y una historia 
distinta para el violento universo de Hokuto no Ken o tambien conocido como el Purio de ia Estrella del Norte. Dios bendiga al 
manga y amen. 































on un manga (Apuesto a que a muchos se le ocurrid estar en 
de su serie sus zapatos). Dita es menos infantil. Un poco. 
:e posee solo Pero le dice su nombre a HibiKi. Y aunque torpe 


Bueno. El mucbacho es inmaduro. Pero tiene 
tenacidad. Y fiereza. Si a eso le agregaramos un 
poco de cerebro e Inteligencia como que todo 
fuera a mejor. Pero bueno el muchacho con ei 
tiempo va creciendo y madurando Para hacerse 
mas digno de eso del heroe de fa historia. Porque 
en verdad el muchacho termino siendo y 
haciendo mucho mas de loque uno esperaba. 

Et '‘Ikazuchi 1 ’ termino asaltado por las “piratas” 
Mejeere'’ a mando de Magno Vivan (en e! anime). 
Y como medida desesperada. Se separo la 
section perteneciente a la estructura antigua de 
la nave colonizadora original y que estaba unidad 
a fa nave de batalla. Es ahi cuando reacciono el 
“Pexis Pragma '. Que una especie de unidad de 
materia cristalina y que proporciona energta a !a 


operario mecanico, iuego piloto, con el tiempo se conocisteis en la serie televisiva y que aqui no los 
va enamorando de Dita Liebely. Duero Me File, vas a ver. Y que si eso te desanima un poco. Que 
ciudadano de primera clase, elite de la academia en general es un manga que funciona bastante 
militar, con conocimiento de medicina. Bart bien. Y que con solo un par de tomos te puei 
Garsus, descendiente de una familia que provee dejar contento. Aunque cuando bablas de un par 
alimentos en Tarak (iComen capsulas por dios!) de tomos de una serie a la cual le agarras cariho. 
graduado en !a academia militar. Cuando las Parece que cometierasun crimen, 
naves se unen hace de navegante fustonand ose Ya dtcho que pierdes personajes. Debo agregar 
con el puente del Nirvana. que ganas un parde los buenos: 

Pore! fado de las Mejeere: 

Las pifotos: Dita Liebely, joven piloto novata 
una herolna curiosa y de buen corazon. Meia 
Gisborn, la piloto jefe. Jura Basil Elden, la 
segunda jefe piloto y Barnette Orangello, Ifder 
de un grupo de cazas. Jura y Barnette tienen 
relacion estrecha (...y al ser una sociedad de 


nave. Pero que segun se nos cuenta ilego de una 
civtfizacion extrana. Y que con ei tiempo ha 
adquirido una especie de conciencia. 

asi que el “Pexis Pragma" crea un "agujero suspropias hablidades. 


pura mujeres). Hibiki liega a fusionarse con los 
Dreads de Dita, Meia y Jura. Origtnando tres 
versiones distintas del Vandred, cada uno con 


de gusano” {Worn Hole) y transporta la tripulacion 
de la nave pirata, junto a la antigua nave a un lugar 
distante y en el proceso fusionando ambas 
estructuras en una sola. En adelante la nave se 
bautizarfa como el “Nirvana". Similar reaccion 
sucederia con el “Bangata” 6 “Vanguard" de 
Hibiki, al cual en adelante se fusionaria con las 
unidades de asalto Mejeere. Origin ando el 
“Vandread". 

Aunque la nave Inicia su regreso a casa. Esta se 
encontraria con una fuerza de naves robotizadas 
de gran magnitud, que harian dificil su regreso. Y 
que mas adelante nos enteramos que vienen de 
la misma Tierra. El planeta madre viene a realizar 
e! “Proceso de Cosecha”. Y se llevara la vida que 
una vez envio al espacio profundo. Hibiki y las 
Mejeere hacen una tregua y aorovec 
poderoso “Vandread" para 
casa y avisar a sus respectivos pianetas sobre la 
amenaza que se cemfa sobre ellos. En el viaje se 
demuestra que la convivencia con las Mejeere es 
posible, y Hibiki y la Mejeere Dita se van 
enamorando en el proceso. 

El grupo original 

Obviamente al ser una serie televisiva y contar 
con 2 temporadas, Se liega abarcar mas hechos y 
personajes. Hare mention de lo que considerd el 
grupo central. Primero en los Tarak: Elios son 3. 
Hibiki Tokai, joven ciudadano de tercera clase, 


En ei puente a mencionar: La capitana y fider de 
las piratas Magno vivan. La segunda al mando, 
Buzam A. Calessa. La operadora Ezra Vietl, 
quien liega engendrar su hija en la nave, la bebe 
Kahlua. ^ 

Ademas hay que mencionar a Gascogne 
Rheingau, administradora de los depdsitos y 
encargada del reaprovisionamiento de los 
Dreads. Parfait Balblair, Jefa mecanica, 
obsesionada con la tecnologfa e inventos, se 
con Duero Mcfite. Paiway Underberg, 
enfermera de la nave. Pyoro, es un pequefio 
robot que gracias al “Pexis Pragma” adquiere 
habilidades y conciencia casi humana, se 
encarifia con la bebe Kahlua y la llama Pyoro 2. 
Por ultimo Misty Cornwell, fue rescatada 
^apsula criogenica en la segunda parte de la 
historia, y se enamora de Hibiki, ella proviene de 
una sociedad normal, y se vuelve rival de Dita. 

£1 manga de Vandread 

Tengo entendido, que e) manga se serializa en el 
2001. Asi que nos encontrariamos con un manga 
que es consecuencia del exito 
animada. EE manga con cual me hice pose 
dos tomos. £1 segundo tomo tuve que hacer la 
“guerrilla” para encontrarlo, y me lo termine 
leyendo en ingles. 

Si tengo que sefialar una diferencia directa. Dire 
que se extrana a muchos personajes, que 


Tenhou Parian d. Una niha 
que trabaja en el puente del Nirvana y que tiene la 
habilldad de interactuar con las maqulnas. 

Asra Mutie. Piloto de una version oscura del 
Vandread. Y que ayuda a la tripulacion del 
Nirvana. Y que ai parecer no posee una memorta 
clara. Asi que se queda para saber quienes son. 
Dir& sobre ellos, que la nina me hace pensar en 
una version mas adorable y humana. Por decirio 
asi. Del recordado Pyoro. El pequeno robot que 
haefa de interface entre el “Pexis Pragma” y la 
triputacibn del Nirvana. Y la cual se desarrolla 
muy bien en la serie. Y que Asra nos da ese 
elemento misterioso. Que no se aprovecha con 
Misty Cornwell. Al ser encontrada de manera 
poco com On. En el caso de Asra Mutie, 
gusta Hibiki, y ademas es una guerrera. Que 
posee un arma tan poderosa como el Vandread. 
Solo para terminar de sehalar diferencias. Hibiki 
Tokai es el unico Tarak a bordo del Nirvana 
(Apuesto 


sabe que le gusta (La pobre sale de un mundo de 
puras mujeres, un poco de comprension por 
favor). E! Vandread resutto de ia fusidn de la nave 
de Hibiki y Dita. Y permanece de esa forma. Mas 


adelante Asra Mutie apareceria 
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Mutie apareceria con el Vandread negro, 
conocido como Vandora. 

Por lo dembs. Meia es la capitana del Nirvana. 
Jura es operadora en el puente. Y aqui viene lo 
bueno. Barnette se enamora de Hibiki (Oh my 


conociendo a los autores. 

Sobre Kazuo Koike. Primero decir que este es 
un escritor ceiebre y con muchos anos en el 
negocto. De su pluma han nacido principalmente 
historias sordidas, Donde la muerte, y el 


especie de Urica narrativa. Capturandote en 


God!). Y Buzam A. Calessa, tambien conocida ssesinato, esta acompahada de una curiosa 
como “B.C.” termina siendo antagonists y 
colocando en aprietos a la tripulacion del Nirvana. 

Bueno pues. Todo esto para decir que el manga 


los “108 Dragones" y su enfrentamiento contra 
sus pares rivales, entre ellos la mafia japonesa e 
italiana. Y que usan como “ejecutor” af temible 
asesino conocido como el “Crying Freeman”. 
Tambien es la historia de un amor prohibido. Et 
amor entre Yo Homimura (el Crying Freeman) y 
Emu Hino (una de sus victimas). Y que da a la 


universos ajenos at estandar tradicional. Sus historia el contrapeso adecuado. Para dejar de 


es bueno y que vale la pena echarle el ojo. De 
antemano perdon por detatlar tanto sobre la serie 
original. Querfa que aquellos que no la conocian 
supieran de elia. 

Extra DetaHe 

Flay un manga mis de Vandread tengo entendido. 
Vandread Extra Stage. De 61 solo tengo 
referencias. No lo pude ubicar. Y toma las 
historias de los personajes de ta animacidn pero 
en diferentes momentos. En un unico tomo. 
Abarcando las historias de Jura y Barnette antes 
de la serie. Una historia con Parfet y ias 
operadoras del puente. Una historia con 
Gascogne en las entrarias de la “Cosechadora”. 
Una historia con Pyoro tratando de ver a Kalua (a 
quien el Ifamaba Pyoro 2). Y el gran final 
historia de Hibiki y Dita despuds de terminada la 
serie. La evolucibn de su reiacibn. La ascension 
social de Hibiki, como perteneciente a la primera 
generacion. Y su matrimonio con Dita. Tengo 
entendido que con un bebe incluido (Hibiki, 
campeon... lahiciste). 

Se rumorea tambien una adaptacibn que 
abarcarfa los hijos de tanto de Hibiki y Dita, como 
de Meia. Guizas un Vandread Third Stage. Chicos 
se acabb. Dejen el papel y ponganse a sonar. 

CRYING FREEMAN 

Guion de Kazuo Koike. Arte de Ryochi 
Ikegami. 

Buenos tenemos aqui una de las 
joyas del manga. Y uno de 
esas obras Seinen 
(onentado a publico 
\ adulto) de “pura 
cepa". Una de 
esas obras para 
hacer punto y 
aparte. Primero 
comencemos 


heroes e historias tienen la capacidad de 
capturar las audiencias y se ha valido a lo largo 
de los ahos de ia mano de muy capaces artistes 
para crear mas de una buena historia. Sin iugar a 


sersolo un manga violento mas. 

Una narrativa simple y efectiva. Con una trama 
muy bien contada e interesante. Un arte giorioso. 
Un diserio cuidado. Y unos personajes para ei 


duda su obra cumbre. “Kozure Okami” tambien recuerdo. 


conocida como “Lone Woif and Cub” 6 “Lobo y 
Cachorro”. Creb su propia escueia de manga la 
Gekika Sonjuku, y tuvo como alumnos a Rumiko 
Takahashi (Ranma 1/2), Hideyuki Kikuchi (escitor 
de horror), Tetsuo Hara (Hokuto no Ken), Yuji 
Horn (Dragon Quest), Keisuke Itagaki (Baki the 
Grappler),Naoki Yamamoto (Dance Till 
Tomorrow) 

Sobre Ryochi Ikegami. Hablamos de otro peso 

pesado de ia industria. Actualmente profesor de 

Artes en la universidad de Osaka. Un amante de 

la estbtica occidental. Lo que queda claro a la 

hora de crear la anatomla de sus personajes. Su 

arte posee gran belleza (aunque mbs de un joven 

ojo lo sentira desubicado para el entorno actual). 

Ha trabajado principalmente en el dibujo, 

prestando su arte a habiles escritores que han 
* 

sabido sacar partido de su habilidad como artista. 
Resaltan espedalmente en su obra. Crying 
Freeman, Heat, Mai the Psyhic Girl, Sanctuary. 
Todas eilas historias de gran belleza, donde el 
comun denominador es la violencia. 

Bien, que no les quede duda estos seriores son 
delavieja escueia. 

Sobre Crying Freeman 

Obra conjunta de Kazuo Koike y Ryochi ikegami, 
la historia trata de un asesino de origen japones 
entreriado e hipnotizado por la mafia china de los 
“108 Dragones" y que al matar a sus victimas, 
vierte lagrimas de sus ojos. La obra fue publicada 
por ia editorial Shogagukan, en su revista Weekly 
Big Comics Spirits entre el ano 1986 y 1988. Una 
revista orientada a un pbblico adulto. Lo que le 
proporciona libertad para relatar una historia 
violenta, sin dejar de ser una buena historia. Una 
epopeya del crimen, que habla sobre la mafia de 


adaptada 


estudio Toei Animation, en ei formato de Ovas 
(Original Video Animation), con un total de 6 
episodios. Entre los anos 1988 y 1994. Tambibn 
fue adaptado a 2 peiiculas Live Action en Hong 
Kong, en 1990. Y en 1995, tuvo otra adaptacibn a 
peltcula en una co-produccibn entre Francia, 
Canada y Japon, que tuvo a Mark Dacascos 
como actor principal. 

La obra original posee unos nueve tomos. A mi 
me fueron facilitados ios primeros dos, y estos 
narran la historia entre Yo y Emu. Sin embargo, 
me bastan para decir que la obra es genial. Y que 
a mi gusto ahi mismo terminaria la historia. Que 
supongo por la fama del titulo en su momento se 
alargo mas. La adaptacibn filmica de 1995 
adapta justamente esta parte de la historia. 
Historia de Yo y Emu 

Emu Hino, una artista y bella mujer japonesa 
pintaba un paisaje. Cuando de repente presencia 
un asesinato. Emu queda cautivada por la 
imagen del asesino. Y mbs adelante reproduce 
su imagen cuando etla esta en casa. 

(Crying Freeman acababa de matar a alguten, y 
inevitablemente como un refiejo de su antiguo yo. 
Las lagrimas involuntariamente comenzaban a 
salir) 

Emu: Nunca pense que un asesino de verdad 
pudiera llorar tan lastimosamente. Sus ojos eran 
muy tristes, muy hermosos... ^No? Lo vi a traves 
ojos de una artista. Quizas, vi lo que quise 
ver. 

(Entonces Freeman Se deshizo del arma y se 
acerco a eila, ias lagrimas todavia estaban en el 
rostra. Asl que Emu, io unico que hizo fue 
ofrecerle su pariuelo. El io cogio) 
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Freeman: ^Veoqueeres una artista? 

Emu: Si, lo soy. 

Freeman:japonesa<s,Noesasi? 

Emu: Si, mi nombre es Emu Hino. (Freeman se 
comenzaba a marchar, pero de repente voiteo) 
Freeman; Mi nombre es... Yo. Ei pictograma 
chino significa "horno en japones. (Despues de 
esose marcho) 

Emu pensaba para si misma. “Mister... Yo. 
nombre interesante, E, inciuso mas interesante 
que se haya presentadoei... En China, cuandoun 
asesino se presents a si mismo, significa que tu 
seras su proxima victima". 

El destino de Emu y Yo, habia sido marcado. 
i,Por que flora Yo? 

Yo Homimura era un habil aifarero, quten a joven 
edad, habia conseguido gran reconocimiento por 
su trabajo. Inesperadamente llega a su posesion 
una pelicula que muestra un asesinato por un 
agente de ios “108 Dragones". La mafia se 
contacta con el. Pero et rehusa devoiverlo, Es 


HOKUTO NO KEN 
YURI A GAIDEN 

Historia Original: Guion: Buronson {sobrertombre 
de Sho Fumimura) Arte: Tetsuo Hara 
Dibujo de Yuria Gaiden; Akimi Kasai 
(sobrenombre de Ayumi Kasai) 

Tengo que admitir que esta no es !a forma en la 
cual me habria gustado bablar de esta obra tan 
importante en la historia del manga y la 
animacion como es el “Hokuto no Ken”. Tambien 


entonces que Yo es secuestrado. Sometido a conocido como “Fist of the North Star" 6 “El Pufio 


hipnotismo y tecnicas secretas de acupuntura, 
para afectar su psiquis profunda, eso 
conjuntamente con un entrenamiento especial. 
Para convertirlo en un habil asesino. Se le 
conmina a seguirsu nuevo destino. Yo Homimura, 
ya no es el mismo hombre, pero todavia queda un 
rastro de 61. Cuando al culminar sus asesinatos, 
las lagrimas salen involuntanamente. Un resto de 
su antiguo ser. Originalmente conocido como 
“Freeman” (el hombre que quiere ser libre). Y 
posteriormente el “Crying Freeman”. 

Su profesion de aifarero, sirve como una pantalla 
perfecta para movilizarse en Ios entornos 
adecuados. Ysu aspecto joven, y bello, ie es util a 
la organizacion. Asi como su origen japones. Se 
dice que un asesino amado por las mujeres nunca 
morira. 

Unas palabras mas 


Leanla y disfrutenia. Aunque si 
optan por ver sus otras adaptaciones. Siempre 
terminare recomendando Ios arcos que habfan marciales. 
sobre la relacion entre Yo y Emu. 0 sea las 
primeras ovas y la pelicula con Mark Dacascos. 


Aunque tengo que admitir que no pude apreciar 
version de la obra producida en Hong Kong. 
Recomiendo tambien grandemente las otras 


obras tanto de Kazuo Koike, como de Ryochi respuestas no se hacen esperar. Y Ios hongos de 


Ikegami. Y que en su momento estas fueron muy las armas atomicas se irguieron orgullosos sobre 
bienrecibidasenoccidente. el planeta. La muerte y la destruccion lo 

devoraron todo. 

La civilizacion que una vez ei hombre construyo, 
no existe. El mundo es un lugar desolado y 
hostii. Y lo mas valioso en este mundo es e! 
alimento y el agua no contaminado. En un mundo 
escasean ios recursos basicos para la 
vida. Se pelea por la posesion de elios y entonces 
ia humanidad sufre un retorno a una epoca 
salvaje y barbarica. Y se impone la fuerza de 
unos, sobre otros. Y los debiles sufren la opresion 
de otros hombres. 

En este mundo donde la fuerza se impone a todo 
Es donde renacen t6cnicas de peleas milen arias, 
perfeccionadas a traves de los tiempos. Dos 
casas poseen las tecnicas mas poderosas. E! 
Hokuto Shtnken (Ei Puho Divinoo de la Estrella 
del Norte) y el Nanto Seiken (El Puho Sagrado de 
la Estrella del Sur). 

El Hokuto Shinken se basa en la manipulacidn de 
los 708 tsubos del cuerpo que rigen los flujo; 
energia del cuerpo, mediante la manipulacion de 
elios el Hokuto Shinken, puede producir ia muerte 
de manera cruel y traumatica Puede destruir los 
organos mternos, produciendo explosiones 
internas. Que se reviente la cabeza o el pecho 
Puede matar instantaneamente, o en minutes o 
dias, Se le considera el arte marcial supremo. Y 
puede dar la vida como la muerte. 

El Nanto Seiken, se basa generalmente en 
maniobras sorprendentes que usan energia para 
cortar y perforar a sus enemigos. Sus ataques 
poseen velocidad. Y muchas veces el 
no se ha da cuenta de que ya esta muerto, 
que cae hecho pedazos. 

Ei peligroso estilo del Hokuto Shinken. Solo 
designaba un solo sucesor, uno solo por 
generacion. Peroen la ultima generacion no bubo 
descendencia. Y se adopto entonces a 3 nihos 
Raob, Toki, y Kenshiro, la escuela entreno a 
tres hermanos y ilegaron a ser los mas fuertes en 
los 1800 anos de la historia del “Puno". 
tambien serta adoptado, pero no iograria el 
dominiode la tecnica del Hokuto Shinken) 

Estos 3 hombres se embarcaron en sus propios 
destinos Kenshiro fue escogido como el autentico 
sucesor. Y gano con sus actos y 
hechos el reconocimiento de los 


de la Estrella del Norte”. La serte ha tenido varias 
adaptaciones en manga y anime, e inclusive una 
pelfcuia live action. Pero !a principal es la que 
harian en el manga Buronson y Tetsuo Hara, en 
fa revista Shonen Jump, de la editorial Shueshia. 
La publicacion se serializo entre 1983 y 1988, 
aleanzando la cantidad de 27 tomos 
recopilatorios. La cantidad de violencia en la 
serie era grande. Y en su tiempo provocaba el 
escandalo de las “asociaciones de padres”. “El 
Puho de la Estrella del Norte” se convierte en uno 
de lostitulos mas importantes de la Shonen Jump 
en su epoca. Y en el 2007 es considerada el 
septimo manga mas vendido de la Shonen Jump 
de todos ios tiempos. La adaptacion animada 
estuvo a cargo de ia Toet Animation. 

Sobre Hokuto no Ken 


Es una historia creada originalmente por 
Buronson (Guionista) y Tetsuo Hara (Dibujante). 
Es una historia post apocaliptica y de artes 


En un futuro quizas no tan lejano. Las naciones 
del mundo inician una gran guerra. Y no se 
detienen a la hora de “apretar el boton" con las 
armas de destruccion masiva. ^Quien fue el 
primero? Es lo menos importante. Las 





















debiles y ios oprimidos. Toki, tras ceder la 
sucesion por su enfermedad, ilevo ei 
conocimiento del “Pufio” a la medicina. Raoh, 
despues de matar al maestro, se proclamo et 
tucha” y creo un nuevo imperio en 
este caotico mundo, 

^Quien esYuria? 

Yuria (o tambidn Julia), es descendiente 
fegitima del linaje de Nanto, y representa la 
“Estrella de la Madre Compasiva” (Jibosei). Y 
que representa claramente la personalidad de 
Yuria. Ademas fue dotada por Ios cielos con el 
don de la premonicion. Habilidad que le 
marcaria muchos sinsabores. Ademas de una 
belieza cautivadora. Cuando era una nina fue 
a la casa del Hokuto no Ken. Y con el 
tiempo pudo ver como crecieron Ios hermanos. 
Mas adelante, se convirtio en la pareja de 
Kenshiro. A quien reconocto como el amor de 
su vida. Tomada por la fuerza por Shin. Vive un 
tiempo en la ciudad de la “Cruz del Sur”. 
Horrorizada por las atrocidades que Shin 
decia hacer en su nombre. Julia salta del 
Palacio de Shin para darse muerte. Ahl es 
donde Yuria desaparece de la historia. 
volver a reaparecer despues cuam 
descubre que ella se convirtio en la Ultima 
General de Nanto. Contandonos que 
salvada por el grupo del Nanto Goshusei. A 
quien ordena atacar a Raoh. En la ultima parte 
de la historia, cuando se reveia la identidad de 
Yuria. Kenshiro, marcha a reunirse 
pero Raoh se adelanta. Y logra hacerc 
Yuria. Revelandose que habia sido marcada 
por la mtsma enfermedad 
morir. 


iro a la batalla final. Y usa su 
tdcnica para alargar la vida de Yuria. Raoh 
muere a manos de Kenshiro. Ambos, Yuria y 
Kenshiro se marchan para tener una vida 
retiradadetodo. 

Yuria, fue admirada por mas de un hombre, y 
particularmente por algunos que terminarian 
marcando una parte importante de la pauta de 
la historia en Hokuto no Ken. Entre eilos Ios 
hermanos Raoh y Toki, entrenados en el 
Hokuto Shinken, y aspirantes, junto con 
Kenshiro a I derecho de la sucesidn de la casa 
del Pufio de la Estrella del Norte. Shin, quien 
se convirtio en amigo y rival de Kenshiro. Pero 
que nunca dejo de amar a Yuria. Con el tiempo 
envenenado con las palabras de Yagi. Toma a 
la fuerza a Yuria, derrotando a Kenshiro. Y elta 
se compromete a seguir a Shin a cambid de ia 
vida de Kenshiro. Shin se lleva a la tumba el 
secreto de la sobrevivencia de Yuria, como 
una forma de proteger a Yuria de Raoh. Juza, 
era amigo de infancia de Yuria, y siempre la 
amo, un prodigio que desarrollo un arte 
marcial propio, Cuando se entero de la 
verdadera identidad dei Ultimo General de 
Nanto, marcha sin temor, para enfrentar a 
Raoh. 

De que trata Yuria Gaiden - Jibo no Hoshi. 

Publicado en el 2006. Y aprovechando la 
cobertura de las nuevas pellcuias y ovas a 
serializarse, tratando sobre el uni verso de 
Hokuto no Ken. “Hokuto no Ken. Shin 
Kyuseishu Densetsu.” Que se emitieron entre 
ei 2006 y 2008. La obra recopilada en un unico 
tomo. Se divide en dos arcos. Ambas historias 
estdn ambientadas en un tiempo antes del 
“apocalipsis nuclear”. Que es el nexo motor, 
de la historia principal de Hokuto no Ken. Asi 
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especie de prologo de ia historia principal. 


El primer arco Ios protagonistas son Yuria, 
Kenshiro y la pequeria Saya. En esta historia 
vemos como pesa sobre Yuria el don de la 
premonicion. Y como amarga en ella el hecho 
que no puede batallar con el destino. Y como a 
pesar de sus esfuerzos no puede proteger ni 
siquiera a la pequeria Saya. Sin embargo, no 
fue tan aciago como ella io vid. 

A io que Kenshiro aporta: “Un simple deseo 
tiene la capacidad de cambiar el destino" 

En el segundo arco e! protagonismo se reparte 
entre Yuria, Shin (en la que serta ia primera vez 
que conoce a Yuria), y Juza (conocido despues 
como "Juza de !as nubes”). Shin llega a la casa 
de Nanto, para ser reconocido por el sumo 
sacerdote como sucesor del Nanto Koshuuken 
(Una de las casas del Nanto Seiken) y se 
obsesiona con Yuria. Es ahi donde aparece el 
ftei amigo de infancia Juza. Para con palabras y 
habilidad. Librar a Yuria del acoso de Shin. Sin 
embargo, las cosas se complican. 

La historia terminaria prometiendose entre 
ambos ser capaces de dar su vida por ella. 
“Vamos a creer en Yuria". 

Acotaciones Finales. 

Nuevamente termino hablando mas del 
fendmeno, que de ia obra en si. Pido 
encarecidamente disculpas. No es inteneion de 
desmerecer las obras. Es mas todas estas 
obras reseriadas son de mi gusto. Pero me veo 
obligado a tratar de ubicar a Ios lectores en Ios 
universes alrededor de las series (Y bueno que 
en medio se me despierta Io “friki”). Espero no 
equivocarme a ia hora de reseriar de esta 
forma. Espero que ileguen a apreciar las obras 
y que disfruten de su iectura. 
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Hace poco vi un a pelicula (la cual cornpre par 
curiosidad) y me lleve una muy grata sorpresa, en esta 
seccidn se suele escribir sobre anirnes antiguos y 
recuerdos inf untiles, pero pedi permiso al editor para 
hablar de algo nuevo...y antiguo a la vez- La pelicula 
que compre me hizo ver la, para mi gusto, mejory mas 
grande aventura de los Ultras que este viejo fanatico ha 
visto. Para mi ha sido una enorme sorpresa saber que.. 


equivocas, hay uno que no es bueno iComo 
se Hama?, Ultraman Belial (hasta nombre de 
demonio tiene) y es en verdad malo... muy 
malo. Et nemesis perfecto para cualquier Ultra 
^Quien es? £,De donde salid? ^Donde 
estaba? 


viejos (como yo) y a los nuevos, inciuso a 
aquellos que jamas han visto ni un soio 
capitulo de cualquier serie de los Ultras 
(aunque los Ultras son un icono reconocldo en 
todo e! mundo <j,quien no los conoce? Igual 
que Mickey mouse, Astroboy o 
Superman...aunque no te gusten los 
conoces), Claro que si eres un fan de antano 
vas a disfrutarlo m£s. Si tus hijos, sobrinos o 
ahijados (o cualquier Chucky que tengas) no 
conoce a un solo Ultra no importa, sientalo a 
ver esta pelicula...te lo va a agradecer. Y ten 
cuidado que en cualquier momento pueden 
comenzar a correr aigunas Sagrimas por tus 
mejillas.. .este advertido. 

No te preocupes, no voy a contarte la pelicula, 
no soy tan malo. Solo voy a describlr el 
pastel... no te lo voy a dar a probar. 

Si crelas que todo los Ultras eran buenos te 


El nombre creo que es Mega Monster Battle 
Ultra Galaxy Legend, y se hizo en el aho 2009. 


por montones (incluyendo a los mas 
importantes y recordados), un villano de 
antologla (muy poderoso y malo, como deben 
ser los villa nos), monstruos gigantes por 
docenas (aparece casi toda la galena de las 
series Ultraman, Ultraman Jack y Ultraseven), 
jsorpresas, harta accion, un buen guion, 
buenos efectos, aventuras, emocion, 
romance, alegrla, drama, canchita, 
empanada, limonada...! 

Ya, en serio. La pelicula no tiene pierde, es 
super entretenida. Es una de las pellculas que 
mas he disfrutado este afio (y soy bien 
exigents con las peliculas). Recomendada 
200 %. 

Los guionistas han logrado apelar a los fans 
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aparece absolutamente para nada...creo que se 
ie menciona una o dos veees. Para qua no nos la 
demos de tan importantes {como si lofueramos). 
La pelicula es epica de principio a fin, una batatla 
cbsmica con barta accion y pelea; personajes de 
grandes poderes en ambos bandos; acetones del 
pasado que repercuten con fuerza en e! 
presente... y avecinan mas aventuras en ei 
futuro For que eso si, la pelicula tiene un final 
abierto. Tengo que repetir la frase con la que 
comence el articuio: La mejor y mas grande 
aventura de los Ultras que estos ojos hayan visto. 
iNotelapierdas! 

Pd: No confundan este peli con “La batalla de los 
8 Ultra hermanos", porque no es.Ademas, seque 
este afio sale en Japon otra peltcula, que (dtcen) 
es la continuacion de la que he mencionado. Si es 
solo la mitad de buena que esta, yo me apunto. 


Mira la pelicula, se ve su origen, su captura y su beven, sooretodo, es participants importantisimo 
escape. Ya...ahl nomas. en la historia, por que... ya, feci! la quieres <,no? 

Si eres tart viejo para recordar a nemesis (de Ultra Mira la pelicula. 

seven) o al padre del doctor Zaius (tambten de pQuieres ver a los Ultras nuevos? Si, aparecen 
seven) vas a recordar a muchos otros mas tambien los protagonistas de las ultimas series 
cuando los Ultras lleguen al cementerio de Dina y Mebius. Pero, la sorpresa la da un Ultra 
monstruos y todos estos vueivan a la vida. Y que aparece aqui por primera vez jPresentando 
aparece un monstruo que da origen a todos los a - • • Ultraman Zero!, tal vez el Ultra mas poderoso 
engendros gigantes que has visto en todas las de todos, ai cual no conocemos porque haestado 
series de ios Ultras. El monstruo final...bueno. exiiiadoen otro planeta, porque, ^Te cuento? No, 
i Eso si es un monstruo! mejor mira la peli, lo vale. 

iLos Ultras antiguos? jAhi tan causa! Aparecen Como un viejo fan de los Ultras, la verdad que 
Ultraman y Ultra seven y no solo como Ultras sino estaba cansado que todas las series de los Ultras 
como Hagata y Dan Moroboshi, la verdad que ese tuvieran la misma formula y se hacian recontra 
si fue un golpe directo al niho que llevo muy repetitivos (la misma formula usada para las 
dentro. Otros Ultras antiauos como Zophy, Leo o nuevas generaciones en los Powers Rangers, 
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